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Introduction 


I.  Introduction 

A  qui  s'adresse  le  Guide 
d'utilisation 


Organisation  du  Guide 
d'utilisation 


Le  Guide  d'utilisation  du  systeme  de  codage  automatise  est  destine 
aux  codeurs  experts  (niveau  2).  Les  codeurs  experts  sont  appeles  a 
resoudre  les  cas  les  plus  difficiles. 

Le  codeur  expert  doit  connaTtre  a  fond  le  systeme  de  codage  assiste 
par  ordinateur  et  doit  maTtriser  les  methodes  d'analyse  de  syntaxe  et 
d'appariement  que  le  CART  utilise  pour  une  ou  plusieurs  variables. 

Le  Guide  d'utilisation  doit  etre  lu  dans  I'ordre.  En  premier  lieu,  on  y 
donne  des  renseignements  generaux  et  on  y  explique  les  etapes  de 
base,  puis  on  se  dirige  vers  des  activites  de  codage  plus 
particulieres. 

Le  guide  d'utilisation  traite  des  sujets  suivants  : 

-  La  consultation  des  ecrans 

-  L'utilisation  du  clavier  et  de  chaque  de 

-  Un  apergu  de  la  methodologie  pour  le  controle  de  qualite 

-  Les  activites  de  codage  expert 

-  Le  controle  de  qualite  expert  du  codage  par  le  systeme 

-  Le  controle  de  qualite  expert  du  codage  interactif 

-  Le  codage  des  reponses  referees 

-  Le  codage  des  reponses  differees  a  plus  tard 

-  Le  recodage  des  rejets 
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Exemples  utilises 


11.  Exemples  utilises 

Les  exemples  illustrent  les  etapes  de  codage  pour  des  reponses  a  la  variable  «Origine  ethnique»,  mals  les 
instructions  s'appliquent  a  toutes  les  variables.  Les  codes  et  les  resultats  de  codage  de  ces  exemples  sont 
utilises  pour  des  fins  d'illustration  seulement.  Ces  codes  ne  sont  pas  necessairement  les  plus  recents  et 
ne  devraient  jamais  etre  utilises  pour  coder  cette  variable.  En  production,  diaque  reponse  doit  etre  codee  a 
partir  de  la  liste  de  codes  la  plus  recente  pour  maintenir  un  niveau  de  qualite  du  codage  acceptable. 

Quelle  est  la  variable  a  coder  et      Un  codeur  expert  dolt  selectionner  I'activite  de  codage  et  la  variable  a 
quelle  activite  de  codage  doit  etre    coder  a  partir  d'une  serie  de  menus  affiches  par  le  systeme.  Les 
effectuee?  reponses  ecrites  a  coder  sont  presentees  selon  ces  choix  et  le  niveau 

d'autorisation  du  codeur. 


Ecran  des  activites  de  codage  pour  un  codeur  expert 


PTIER2 

RECENSEMENT  DE  LA  POPULATION  1996 

/  CODAGE  AUTOMATISE     02/09/96     1 

MCODINGl 

ACTIVITES  DE  CODAGE                     10:12:32.1     1 

1. 

£tat  des  variables 

2. 

Codage  general 

3. 

Controle  de  qualite 

expert  du  codage  par  le  systeme 

4. 

Controle  de  qualite 

expert  du  codage  interactif 

5. 

Codage  des  reponses 

referees 

6. 

Recodage  des  re jets 

7. 

Codage  des  reponses 

differees  a  plus  tard 

Indiquer  une  selection  : 

-Enter PFl 

—  PF2- 

--PF3— 

-PF4 PF5 PF6 PF7 PF8 PF9 PFIO — PFll — PF12- 

FIN    1 

s 
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Choisir  selection:  1 
pour  I'etat  des  variables 


Le  codeur  peut  demander  I'etat  des  variables  pour  savoir  s'il  y  a  du 
travail  en  suspens  pour  les  differentes  activites  de  codage  qu'il  est 
autorise  a  effectuer. 


Ecran  affiche  lorsque  «1 »  est  choisi  pour  I'etat  des  variables 

NSTATUS       BECENSEMENT  DE  XA.   POPUUITZON  1996  /  CODAGE 
MSTATUSl                         ETAT  DES  VARXABI.ES 

AUTOMATISE     02/09/96 
11:01:12.1 

1.  Langue  non-officielle  6.  Bande  indienne/Premiere  nation 

2.  Langue  par lee        7.  Citoyennete             11.  Mobilite  5  ans  ext  Can 

3.  Langue  maternelle  2A  8.  Lieu  de  naissance        12.  Mobilite  5  ans  int  Can 

4.  Langue  maternelle  2B   9.  Mobilite  1  an  ext  Can    13.  Princ .  domaine  d' etudes 

5.  Origine  ethnique     10.  Mobilite  1  an  int  Can    14.  Groupe  de  population 

Indiguer  une  selection  : 

Variable  selectionnee  : 

^  resoudre  (0/N) 

i 
Controle  de  qualite  expert  du  codage  par  le  systeme 
Controle  de  qualite  expert  du  codage  interactif 

Codage  des  reponses  referees 

Recodage  des  re jets 

Codage  des  reponses  differees  a  plus  tard 

-Enter PFl PF2 PF3 PF4 PF5 PF6 PF7 PF8-- 

PREC 
1006  INDIQUEZ  UNE  SELECTION  DE  VARIABLE  (1  a  14) . 

--PF9 PF10--PF11--PF12- 

FIN 

H 
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Indiquer  selection:  1  a  14  pour 
choisir  une  variable 


Le  systeme  indique  si  oui  (O)  ou  non  (N)  il  y  a  des  reponses  ecrites  a 
coder  pour  la  variable  selectionnee,  et  si  le  codeur  est  autorise  a  les 
coder.  Appuyer  sur  PF7  pour  revenir  au  menu  precedent  et 
selectionner  une  variable  et  une  activite  de  codage  pour  lesquelles  il  y 
a  du  travail  a  effectuer. 


Ecran  de  I'etat  de  la  variable  Origine  Ethnique  lorsque  «5»  est  choisi 


NSTATUS       RECENSEMENT  DE  lA  POPULATION  1996  /  CODAGE  AXJTOMATISE     02/09/96 
MSTATUSl  ETAT  DES  VARIABLES  11:01:12.1 

1.  Langue  non-officielle  6.  Bande  indienne/ Premiere  nation 

2.  Langue  parlee         7.  Citoyennete  11.  Mobilite  5  ans  ext  Can 

3 .  Langue  maternelle  2A  8 .  Lieu  de  naissance        12 .  Mobilite  5  ans  int  Can 

4.  Langue  maternelle  2B  9.  Mobilite  1  an  ext  Can    13.  Princ.  domaine  d' Etudes 

5.  Origine  ethnique     10.  Mobilite  1  an  int  Can    14.  Groupe  de  population 

Indiquer  une  selection  :  5 
Variable  selectionnee  :  ORIGINE  ETHNIQUE 


Controle  de  qualite  expert  du  codage  par  le  systeme 
Controle  de  qualite  expert  du  codage  interactif 

Codage  des  reponses  referees 

Recodage  des  re jets 

Codage  des  reponses  differees  a  plus  tard 


resoudre  (0/N) 
O 
N 
O 
N 
N 


-Enter PFl; PF2 PF3- 


-PF4 PF5 PF6- 


-PF7 PF8 PF9 PFIO  —  PFll — PF12- 

PREC  FIN 


a 
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Choisir  selection:  2 
pour  le  codage  general 


Choisir  selection:  3 

pour  le  controle  de  qualite  du 

codage  par  le  systeme 


Choisir  selection:  4 

pour  le  controle  de  qualite  du 

codage  interactif 


Le  codage  general  se  refere  aux  activites  de  codage  normalement 
effectuees  par  les  codeurs  generalistes  (niveau  1 ).  Le  codeur  expert 
ne  doit  selectionner  cette  activite  de  codage  que  lorsqu'aucun  travail  de 
niveau  2  n'est  disponible  et  que  rien  n'indique  qu'il  y  en  aura 
prochainement. 

Pendant  le  codage  general,  le  codeur  se  voit  attribuer  soit  une  unite  de 
travail  de  reponses  ecrites  a  coder  parce  que  le  systeme  n'a  pas  ete  en 
mesure  de  les  coder,  soit  un  echantillon  de  reponses  ecrites  destine  au 
codage  du  premier  ou  deuxieme  controle  de  qualite. 

Lorsqu'un  codeur  expert  (niveau  2)  selectionne  le  codage  general,  il 
accede  aux  memes  fonctions  assistees  par  ordinateur  et  a  la 
meme  documentation  de  codage  qu'un  codeur  generallste.  II  doit 
suivre  a  la  lettre  les  instructions  du  Guide  d'utilisation  pour  le  codage 
general  des  variables  socioculturelles. 

Lorsqu'un  codeur  expert  selectionne  le  codage  general  mats  ne  termine  pas  le 
codage  d'une  unite  de  travail,  le  systeme  demandera  que  le  codage  de  I'unite 
de  travail  en  suspens  soit  termine  avant  que  le  codeur  puisse  selectionner  une 
autre  activite  de  codage. 

Le  controle  de  qualite  du  codage  par  le  systeme  est  une  activite  de 
codage  qu'un  codeur  expert  peut  selectionner  pour  verifier  un 
echantillon  des  reponses  codees  par  le  systeme  qui,  a  la  suite  du 
codage  du  deuxieme  controle  de  qualite  des  codes,  sont  des  reponses 
referees  en  double  ou  des  triples  non-concordances. 

Le  code  attribue  par  le  codeur  expert  est  compare  au  code  du  systeme, 
au  code  CQ1  et  au  code  CQ2.  Chaque  code  qui  ne  correspond  pas  au 
code  final  est  considere  comme  une  erreur.  Aucune  erreur  n'est 
attribuee  quand  une  reponse  est  referee  a  un  codeur  expert. 

L'echantillon  du  controle  de  qualite  du  codage  par  le  systeme  est 
selectionne  en  fonction  d'une  occurrence  pour  chaque  combinaison 
unique  de  code  et  reponse  ecrite  codee  par  le  systeme. 

Le  controle  de  qualite  du  codage  interactif  est  une  activite  de 
codage  qu'un  codeur  expert  peut  selectionner  pour  verifier  un 
echantillon  des  reponses  codees  par  un  codeur  generallste  qui,  a  la 
suite  du  codage  du  deuxieme  controle  de  qualite  des  codes,  sont  des 
reponses  referees  en  double  ou  des  triples  non-concordances. 

Le  code  attribue  par  le  codeur  expert  est  compare  au  code  manuel,  au 
code  CQ1  et  au  code  CQ2.  Le  code  manuel  est  le  code  initial  assigne 
a  une  reponse  ecrite  par  le  codeur  generallste.  Chaque  code  qui  ne 
correspond  pas  au  code  final  attribue  par  le  codeur  expert  est 
considere  comme  une  erreur.  Aucune  erreur  n'est  attribuee  quand  une 
reponse  est  referee  a  un  codeur  expert. 
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Choisir  selection:  5 

pour  le  codage  des  reponses 

referees 


Choisir  selection:  6 

pour  le  recodage  des  rejets 


Choisir  selection:  7 

pour  le  codage  des  reponses 

differees  a  plus  tard 


L'echantillon  du  controle  de  qualite  du  codage  interactif  est  selectionne 
au  hasard  parmi  chacune  des  unites  de  travail  des  codeurs 
generalistes.  Lorsqu'un  echantillon  d'une  unite  de  travail  contient  trop 
d'erreurs,  I'unite  de  travail  est  rejetee  et  sera  revisee  par  un  codeur 
expert. 

Le  codage  des  reponses  referees  est  une  activite  de  codage  qu'un 
codeur  expert  peut  selectionner  pour  resoudre  les  reponses  que  les 
codeurs  generalistes  (niveau  1 )  n'ont  pas  pu  coder  et  ont  referees  aux 
codeurs  experts  (niveau  2). 

Le  recodage  des  rejets  est  une  activite  de  codage  qu'un  codeur 
expert  peut  selectionner  pour  reviser  et  recoder  les  reponses  des 
unites  de  travail  rejetees  initialement  codees  par  les  codeurs 
generalistes.  Les  reponses  a  verifier  d'une  unite  de  travail  rejetee  sont 
celles  qui  ne  faisaient  pas  partie  de  l'echantillon  et  qui  n'ont  pas  ete 
referees  au  codeur  expert. 

Le  codage  des  reponses  differees  a  plus  tard  est  une  activite  de 
codage  qu'un  codeur  expert  peut  selectionner  pour  resoudre  les 
reponses  dont  le  codage  a  ete  differe  a  plus  tard  par  un  codeur  expert 
lors  d'une  seance  de  codage  anterieure. 


Des  instructions  generales  qui  s'appliquent  a  toutes  les  activites  de  codage  suivent. 
codage,  voir  les  instructions  detaillees  suivantes. 


Selon  I'activite  de 


=>  voir  le  «  Guide  d'utilisation  pour  le  codage  general  »  lorsque  I'activite  de  codage  selectionnee  est  2 
=>  voir  page  51  lorsque  I'activite  de  codage  selectionnee  est  3,  4,  5  ou  7 
=»  voir  page  61  lorsque  I'activite  de  codage  selectionnee  est  6 

Apres  avoir  selectionne  une  activite  de  codage,  le  codeur  est  pret  a  selectionner  une  variable  et 
un  mode  d'acces. 


Choisir  selection:  1  a  14  pour 
une  variable 

Choisir  1 

pour  I'acces  sequentiel 


Choisir  2  et 

ridentification  d'une  personne 

pour  I'acces  a  une  personne 


Lorsqu'un  codeur  selectionne  une  activite  de  codage  entre  3  et  7,  il  doit 
selectionner  une  variable  a  coder  et  un  mode  d'acces. 

Le  systeme  retourne  en  ordre  sequentiel  les  reponses  ecrites  selon 
I'activite  de  codage  et  la  variable  selectionnes  par  le  codeur  et  selon 
son  niveau  d'autorisation.  Generalement,  un  codeur  expert  selectionne 
I'acces  sequentiel. 

Le  systeme  retourne  une  seule  reponse  ecrite  selon  ridentification  de 
personne,  I'activite  de  codage  et  la  variable  selectionnes  par  le  codeur. 
Ce  mode  d'acces  est  utilise  pour  coder  la  reponse  ecrite  d'un 
repondant  precis. 
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Menu  de selection d'une variable ou d'un  mode d'acces pour une activjtedecodage^ 


SVERCOD      RECENSEMENT  DE  ZA  POFXn»ATION  1996  /  COQAGE  AUTOMl^TISE 
MACCESS3  SELECTION  DU  MODE  D'ACCES  A  LA  VARIABLE 

1.  Langue  non-officielle  6.  Bande  indienne/ Premiere  nation 


02/09/96 
11:45:01.3 


2 .  Langue  parlee         7 .  Citoyennete 

3 .  Langue  maternelle  2A  8 .  Lieu  de  naissance 

4.  Langue  maternelle  2B  9.  Mobilite  1  an  ext  Can 

5.  Origine  ethnique     10.  Mobilite  1  an  int  Can 

Indiquer  une  selection  ;  5 

Variable  selectionnee  :  ORIGINE  ETHNIQUE 

Selectionner  le  mode  d'acces  :  _ 


11.  Mobilite  5  ans  ext  Can 

12 .  Mobilite  5  ans  int  Can 

13.  Princ.  domaine  d' etudes 

14 .  Groupe  de  population 


1 .  Sequentiel 

2 .  Par  personne 


PEDEA 

HHNUM 

PERSNR 


Enter PFl PF2- 


-PF3- 


-PF4- 


-PF5 PF6 — -PF7 PF8 PF9 PFIO — PF11--PF12- 

PREC  FIN 

1006  INDIQUEZ  UNE  SELECTION  DE  VARIABLE  (1  a  14) 


Ces  conditions  peuvent  etre  detectees  pour  I'activite  de  codage,  la  variable  et  le  mode  d'acces 
selectionnes. 


Codeur  non  autorise 


Lorsque  le  codeur  n'est  pas  autorise  a  traitor  les  variables  et  les 
activites  selectionnees,  le  message  suivant  s'affiche.  Le  codeur  doit 
alors  entrer  de  nouveaux  choix  pour  I'activite  de  codage,  la  variable  et 
le  mode  d'acces. 


Aucun  travail  a  accomplir 


W127  CODEUR  N'EST  PAS  AUTORISE  POUR  LA  SELECTION  DEMANDEE. 

Lorsqu'il  n'y  a  aucun  travail  a  accomplir  pour  la  variable  et  I'activite  de 
codage  selectionnees  par  le  codeur,  le  message  suivant  s'affiche. 

1112  AUCUN  TRAVAIL  A  ACCOMPLIR  POUR  LES  SELECTIONS 
DEMANDEES. 

Le  systeme  reaffiche  automatiquement  le  menu  pour  une  nouvelle 
selection  de  variable  et  mode  d'acces  pour  la  meme  activite  de  codage. 
Pour  selectionner  une  activite  de  codage  differente,  appuyer  sur  PF7 
pour  reafficher  le  menu  precedent  de  selection  d'une  activite  de 
codage.  Le  codeur  doit  alors  faire  de  nouveaux  choix  pour  I'activite  de 
codage,  la  variable  et  le  mode  d'acces. 


m 


Examples  utjlis^ 


Lorsqu'il  y  a  du  travail  pour  un  codeur,  le  systeme  afFiche  alors  Tun  des  deux  (2)  ecrans  suivants 
selon  I'activite  de  codage  selectionnee.  Des  exemples  suivent. 

Ecran  de  codage  expert  pour  une  reponse  ecrite  concemant  Torigine  ethnique  quand  la  selection  de  I'activite  de 
codage  est  3,  4,  5  ou.  7 


EXPERETO      RECENSEMENT  DE  LA  POPULATIOK  1996  /  CODAGE  ADTOMATISE     02/09/96 
MEXPERT3  CODAGE  EXPERT  -  ORIGINS  ETHNIQUE  14:23:12.5 

Reponse  ecrite  a  coder                                          Type   Code 
GEORGIAN  

Phrases  retournees  par  CART  Points   Codes   (S) elect. 

GEORGIAN  USSR  1.782     050      _ 

Inferieur:    0.000    Superieur:    0.000   Difference:    0.00  Renvois:    0 
ID:  31969699  069  0002  16 

Donnees  pour  la  meme  question  de  chaque  membre  du  menage  Persnr:   2 

Cases 

cochees ; 
Reponses  :  GEORGIAN 
ecrites 

-Enter^ PFl PF2 PF3 PF4 PF5 PF6-. — PF7 PF8 PF9 PFIO — PFll — PF12- 

AIDE   HAUT   BAS    ««   »»   PLUS   +HAUT  +BAS   DIFER  VALID  COMET  FIN 


Elements  d'infonnation  de  recran  de  codage  expert  (vierge) 


EXPERETO      RECENSEMENT  DE  LA  POPULATION  1996  /  CODAGE  AUTOMATISE     JJ/MM/AA 
MEXPERT3  CODAGE  EXPERT  -  ORIGINE  ETHNIQUE  HH:MM:SS.S 

Reponse  ecrite  a  coder  Type   Code 


Phrases  retournees  par  CART  Points   Codes   (S) elect. 


Inferieur:  . Superieur:  . Difference:  . Renvois; 

ID: 

Donnees  pour  la  meme  question  de  chaque  membre  du  menage        Persnr: 
Cases 

cochees ; 
Reponses 

ecrites ; 


-Enter PFl PF2 PF3 PF4 PF5 PF6 PF7 PF8 PF9 PFIO— PFll— PF12- 

AIDE   HAUT   BAS    ««   »»   PLUS   +HAUT  +BAS   DIFER  VALID  COMET  FIN 
EO  0  0    xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx 


\B 
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Ecran  du  recodage  de  rejets  pour  une  reponse  ecrite  concernant  I'origine  ethnique  quand  la  selection  de 
Tactlvite  de  codage  est  6       '  . 


RECODETO      RECENSEHENT  DE  LA.  POPUIATION  1996  /  CODAGE  AUTOHATISE      02/09/96 
MREJECTl  RECODAGE  DE  REJETS  -  ORIGINE  ETHNIQUE  13:01:32.1 


Reponse  ecrite  a  coder 
SRI  LANCA 

Phrases  retournees  par  CART 

SRI  LANICA 

SRI  LANKA  TAMIL 

Coder-id  :  12      Nom  :  PETER 
ID:  36145611  013  0001  16 


Type 


Code 
127 


JOHNSON 


Points   Codes   (S) elect. 
0.669-   127 
0.446    443 

30/08/96 


Donnees  pour  la  meme  question  de  chaque  membre  du  menage 
Cases     : 
cochees : 


Persnr : 


Reponses 
ecrites 


SRI  LANCA 


-Enter PFl PF2 PF3- 

AIDE   HAUT   BAS 


-PF4 PF5 PF6 PF7 PF8 PF9 PFIO — PF11--PF12- 

««   »»   PLUS   +HAUT  +BAS   DIFER  VALID  COMET  FIN 
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III.    Consultation  de  I'ecran 

Le  codeur  doit  se  familiariser  avec  les  elements  d'information  apparaissant  a  I'ecran 
En-tetes 


Noms  de  programme  et  de  carte 


Date  et  heure 


Reponse  ecrite  a  coder 


Liste  de  phrases  et  de  codes 
retoumee  par  le  CART 


Type 


Code 

(S)elect. 

ID:pedea  hhnum  persnr  cell 


Les  en-tetes  apparaissent  dans  les  ilgnes  du  centre,  au  haut  de  I'ecran. 
La  premiere  ligne  constitue  un  en-tete  general  pour  le  systeme;  a  la 
seconde  ligne,  on  trouve  I'activite  de  codage  et  la  variable  avec  laquelle 
on  travaille. 

Les  noms  de  programme  (premiere  ligne)  et  de  carte  (seconde  ligne) 
sont  affiches  dans  le  coin  superieur  gauche  de  chaque  ecran. 

Les  date  et  heure  courantes  apparaissent  dans  le  coin  superieur  droit  de 
chaque  ecran.  La  date  se  trouve  a  la  premiere  ligne  et  elle  est  de  la 
forme  JJ/MIWAA.  A  la  seconde  ligne,  on  trouve  I'heure  (fomrie : 
HH:MM:SS.S). 

La  reponse  ecrite  qui  doit  etre  codee  ou  differee  a  plus  tard  ou  marquee 
comme  etant «  impossible  a  coder ». 

Une  liste  de  phrases  et  codes  produite  par  le  CART  lors  du  traitement 
par  lots  comme  etant  des  appariements  «possibles»  pour  la  reponse 
ecrite  a  coder. 

CART  est  un  logiciel  qui  a  ete  mis  au  point  par  la  section  des  systemes 
generaux.  Ce  logiciel  effectue  le  «Codage  Automatise  par 
Reconnaissance  de  Texte»  a  partir  d'une  liste  de  reference  composee 
de  phrases  et  de  codes  et  appelee  «base  de  donnees  du  CART  ». 

Si  ce  champ  a  une  valeur  de  «M  »,  il  indique  que  la  reponse  ecrite  a 
coder  fut  appariee  par  ie  CART  avec  une  phrase  ayant  une  chaine 
d'exclusion. 

Dans  la  base  de  donn6es  du  CART,  les  chaines  d'exclusion  penvettent  de 
stacker  plusieurs  phrases  identiques  avec  des  codes  dHfdrents. 

Champ  d'entree  ou  le  codeur  peut  inscrire  un  code. 

Champ  d'entree  ou  le  codeur  peut  selectionner  un  code  (en  tapant  S). 

L'identificateur  de  la  personne  a  coder  dont  les  donnees  sont  affichees 
dans  la  moitie  superieure  de  I'ecran. 


Qi] 
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MOITIE  INFERIEURE 


Persnr  persnr 
Cases  cochees 

Reponses  ecrites 

La  ligne  de  commande 
La  ligne  de  message 


Categories  de  messages 


Le  numero  PEDEA  est  I'identification  compose  de  la  province,  de  la 

circonscription  electorale  federate  et  du  secteur  de  denombrement. 

Le  numero  HHNUM  est  I'identification  d'un  menage.  Le  numero  de 

menage  collectif  commence  par  un  9. 

Le  numero  PERSNR  est  le  rang  a  I'interieur  du  menage  de  la  personne 

a  coder. 

Le  numero  CELL  est  I'identification  d'une  case  cochee  ou  d'une  reponse 

ecrite. 

Les  donnees  pour  la  meme  question  de  cheque  membre  du  menage 
sont  affichees  une  a  la  fois  dans  la  moitie  inferieure  de  I'ecran. 

Par  d6faut,  les  donn6es  de  la  m&me  personne  sont  affichees  dans  les  moitl6s 
sup6rieure  et  inferieure. 

Le  rang  a  I'interieur  du  menage  de  la  personne  dont  les  donnees  sont 
affichees  dans  la  moitie  inferieure  de  I'ecran. 

Quand  une  question  peut  etre  repondue  en  cochant  des  cases  du 
questionnaire  du  Recensement,  les  abreviations  (jusqu'a  7  caracteres) 
correspondants  a  chaque  case  cochee  sont  listees  a  I'ecran. 

Quand  une  question  peut  etre  repondue  en  inscrivant  des  reponses  sur 
une  ou  piusieurs  lignes  du  questionnaire  du  Recensement,  ces 
reponses  ecrites  sont  listees  a  I'ecran. 

La  ligne  de  commande  est  celle  qui  se  trouve  au  bas  de  I'ecran  et  ou 
sont  enumerees  les  touches  de  fonction  en  service. 

La  ligne  de  message  est  la  ligne  au  bas  de  I'ecran  oCi  des  messages 
guides  et  autres  sont  affiches.  Les  messages  indiquent  aux  codeurs  ce 
qui  devrait  etre  fait.  II  faut  suivre  ces  instructions  attentivement. 

Chaque  message  est  identifie  par  un  code  xnnn  ou  : 

X         est  une  lettre  qui  indique  la  categorie  de  message  et 

nnn      est  un  numero  de  001  a  999  qui  est  attribue  a  chaque  message 

II  existe  trois  categories  de  messages. 

I  information  :  exige  une  attention,  mais  aucune  intervention 

W         avertissement :  exige  une  attention  et  une  intervention 
E         erreur :  exige  une  attention  et  une  intervention  immediates 

Lorsqu'un  message  d'erreur  (commen9ant  par  un  E)  apparait,  le  codeur 
doit  imprimer  I'ecran  et  en  aviser  immediatement  son  surveillant. 

Le  codeur  peut  consulter  le  manuel  des  messages  pour  obtenir  de  plus  amples 
details  sur  la  cause  et  sur  les  mesures  a  prendre. 
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utilisation  du  clavier 


IV.  Utilisation  du  clavier 


On  se  sert  du  clavier  pour  inscrire  un  code  ou  une  commande.  Le  codeur  doit  connaitre  I'emplacement  et  la 
fonction  de  ces  touches. 


TOUCHES  DU  CLAVIER 
Barre  d'espacement 


Repetition  d'une  touche 


TOUCHES  NUMERIQUES 


H  H 


TOUCHES  DE  FONCTION 


F1  F24 


OU 


PF1         PF24 


Les  touches  du  clavier  se  composent  des  touches  des  lettres,  des 
chiffres  et  des  signes  de  ponctuation,  ainsi  que  de  la  barre 
d'espacement.  On  s'en  sert  pour  taper  du  texte  et  des  chiffres  comme 
avec  une  machine  a  ecrire. 

Lorsqu'on  appuie  sur  la  barre  d'espacement,  on  introduit  dans  I'ecran  un 
espace  qui  remplace  la  valeur  precedente. 

We  pas  utiliseria  barre  d'espacement  pour  positionner  le  curseur  ^  l'6cran. 

Lorsqu'on  appuie  sur  une  touche,  on  inscrit  un  caractere  une  fois.  Apres 
une  breve  pause,  si  on  tient  la  touche  enfoncee,  le  caractere  se  repete 
jusqu'a  ce  qu'on  relache  la  touche. 

Les  touches  numeriques  sont  un  groupe  de  touches  situees  du  cote 
droit  du  clavier  et  qui  ressemble  au  clavier  d'une  calculatrice.  Ces 
touches  sont  pratiques  lorsqu'on  doit  inscrire  des  caracteres 
numeriques. 

Chaque  touche  de  fonction  est  programmee  pour  executer  une  fonction 
precise.  Selon  I'activite  de  codage  qui  est  effectuee,  une  touche  de 
fonction  est  programmee  pour  etre  soit  en  service,  soit  hors  sen/ice. 

II  y  a  deux  rangees  de  12  touches  de  fonction  etalees  de  part  et  d'autre 
du  clavier  et  numerotees  de  1  a  24.  Les  touches  de  fonction 
numerotees  de  1  a  12  qui  sont  en  service  sont  affichees  a  la  ligne  de 
commande  de  I'ecran.  On  peut  aussi  obtenir  une  aide  interactive  pour 
toutes  les  touches  de  fonction. 


TOUCHES  DE  CORRECTION 


Appuyer       |~i~| 


Les  touches  de  fonction  sont  les  touches  les  plus  importantes  du 

systeme  de  codage  automatise.    La  fonction  de  chacune  d'elles  sera 
expiiquee  dans  le  present  document. 

A  l'6cran,  les  touches  de  fonction  sont  d6sign6es  PF1  ^  PF24.  Sur  le  clavier, 
elles  peuvent  aussi  6tre  6tiquet6es  F1  ^  F24.  Ces  etiquettes  sont 
interchangeabies. 

Les  touches  de  correction  sen/ent  a  inserer,  a  remplacer  ou  a  supprimer 
des  caracteres  lorsque  le  curseur  se  trouve  dans  un  champ  d'entree. 

Pour  INSERER  un  caractere  dans  le  milieu  d'un  champ  lorsque  le 
curseur  se  trouve  dans  un  champ  d'entree.  Aussi,  lorsqu'on  appuie  sur 
cette  touche,  on  regie  le  clavier  dans  le  mode  insertion.  On  doit  utiliser 
la  touche  «Reset»  pour  cesser  de  fonctionner  dans  le  mode  insertion. 
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Appuyer       [^ 
Appuyer 


aaa 


Appuyer 


Appuyer 


Or 


TOUCHES  DE  DEPLACEMENT 
DU  CURSEUR 


Appuyer       [^ 
Appuyer       [^ 


Appuyer 


Enter 


Appuyer  |^] 
Appuyer  [^ 
Appuyer       [Y] 


Pour  SUPPRIMER  un  caractere  dans  un  champ  lorsque  le  curseur  se 
trouve  dans  un  champ  d'entree. 

Pour  EFFACER  tous  les  caracteres  a  partir  de  I'emplacement  du  curseur 
jusqu'a  la  fin  du  champ,  lorsque  le  curseur  se  trouve  dans  un  champ 
d'entree. 

Pour  ANNULER  une  fonction  qui  requlert  une  confirmation.  La  cle 
libellee  CLR  ou  Clear  est  utilisee  pour  annuler  {'execution  de  PF9 
(Differer),  PF23  (Impossible  a  coder)  ou  de  PF12  (Fin). 

Pour  RETABLIR  le  mode  insertion  et  etre  en  mesure  de  taper  des 
caracteres  par  superimposition  dans  un  champ  d'entree,  ou  pour 
REMETTRE  A  L'ETAT  INITIAL  un  clavier  bloque  a  la  suite  d'une  erreur 
d'introduction  de  donnees. 

II  y  a  erreur  d'introduction  de  donn6es  lorsque  le  codeur  tente  d'entrer  des 
donnees  dans  un  champ  prot6g6.  Le  systdme  6met  un  bip  sonore,  bloque  le 
clavier  et  affiche  un  «petit  bonhomme»  dans  le  coin  inf^rieur  gauche  de  l'6cran . 

Le  curseur  est  un  bloc  clignotant  qui  indique  I'endroit  ou  Ton  peut  inserer 
des  donnees.  Les  touches  de  deplacement  servent  a  deplacer  le 
curseur  sur  i'ecran  sans  toucher  a  aucun  des  elements  d'information  qui 
y  sont  affiches. 

La  touche  Retour  amene  le  curseur  au  champ  d'entree  suivant  dans  le 
meme  ecran,  s'il  y  a  lieu. 

La  touche  de  Tabulation  avant  amene  le  curseur  au  premier  caractere 
du  champ  d'entree  suivant.  Le  curseur  retoume  au  premier  champ 
d'entree  apres  avoir  atteint  le  dernier  champ  d'entree. 

Les  codeurs  se  servent  de  la  touche  «EnteD>  pour  entrer  dans  le 
systeme  de  codage  automatise  et  pour  sortir  d'un  ecran  d'aide.  La 
touche  «Enter»  n'estpas  une  touche  en  service  pour  les  activit6s  de  codage;  par 
consequent,  on  ne  doit  pas  I'utiliser  pendant  le  codage  d'une  r6ponse  6crite. 

La  touche  de  Rappel  arriere  deplace  le  curseur  d'une  position  vers  la 
gauche  dans  le  champ  d'entree. 

La  touche  de  Tabulation  arriere  amene  le  curseur  au  premier  caractere 
d'un  champ  d'entree,  ou  au  champ  d'entree  precedent,  s'il  y  a  lieu. 

Chacune  des  touches  avec  fleche  deplace  le  curseur  dans  le  sens  de  la 
fleche.  Le  curseur  revient  au  debut  de  I'ecran  lorsqu'i!  arrive  sur  le  bord 
(gauche,  droit,  superieur  ou  inferieur)  de  I'ecran. 
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TOUCHE  D'IMPRESSION 


Le  codeur  peut  etre  appele  a  imprimer  un  ecran  pour  soumettre  un 
probleme  a  son  surveillant. 


Appuyer         P""' 


La  touche  «Print»  permet  de  transmettre  les  renseignements  affiches 
sur  I'ecran  a  rimprimante  reliee  au  poste  d'affichage  pour  fin 
d'impression. 
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V.  Comment  obtenir  de  I'aide  interactive 

Les  codeurs  ont  facilement  acces  a  des  ecrans  d'aide  pour  obtenir  de  I'assistance  interactive 
Appuyer 


PF1 


Inscrire  un  ? 

pour  le  sujet  d'interet. 


Pour  faire  apparaTtre  un  menu  d'aide  qui  enumere  tous  les  sujets  pour 
lesquels  des  renseignements  sont  accessibles. 

Utiliser  la  touche  de  tabulation  avant  ou  arriere  pour  positionner  le 
curseur  vis-a-vis  du  sujet  d'interet,  inscrire  un  ?  et  appuyer  sur  «Enter» 
pour  obtenir  les  renseignements. 


Menu  d'aide  apres  avoir  appuye  PF1  pendant  le  codage  expert 


HEXPERTl        RECENSEMENT  DE  lA   POPUIATZON  1996  /  CODAGE  AUTOMATISE 

CODAGE  EXPERT 
**  ECRAN  D'AIDE  ** 

Renseignements  disponibles  sur  les  sujets  suivants : 


1.  Emploi  de  I'ecran  de  saisie   _ 

2 .  Emploi  des  cles-PF 


PFl 

AIDE 

PF17 

RAPCART 

PF2 

HAUT 

PFl  8 

HISTORIQ 

PF3 

BAS 

PF19 

MULTI 

PF4 

«« 

PF20 

CART 

PF5 

>>>> 

PF22 

TRANSLA 

PF6 

PLUS 

PF23 

NOCODE 

PF7 

+HAUT 

PF8 

+BAS 

PF9 

DIFER 

PFIO 

VALID 

PFll 

COMET 

PF12   FIN 


Questions  et  abreviations 
Lien  avec  la  personne  1 
Langues 

Lieu  de  naissance 
Citoyennete 
Origine  ethnique 
Groupe  de  population 
Mobilite 
Scolarite 
Indien  inscrit 
Indus trie /Occupation 
Annee  d' immigration 


(?  pour  selectioimer) 


***  APPUYER  SUR  «ENTER» 

** 


POUR  RETOURNER  A  L' ECRAN  DE  SAISIE  *** 
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Voici  trois  exemples  d'ecrans  d'aide. 

=»  Consulter  la  liste  de  tous  les  ecrans  de  codage  pour  obtenir  des  exemples  de  tous  les  ecrans  d'aide 
qui  sent  accesslbies  sur  plus  de  30  sujets  differents. 


Aide  concernant  rutilisatlon  de  la  touche  de  fonction  PF  apres  avoir  inscrit  un  ?  vis-a-vis  la  louche  de 
fonction  PF6 


HPFeM0R3      RECENSEMENT  DE  LA.  POPULATION  1996  /  CODAGE  AUTOMATISE 

***  ECRAH  D'AXDE  *** 


000 

0000   00 

0   0 

0     0 

000 

000  000 

0 

0    0  0 

0 

0      00 

Cle  :  PF6 

Norn  :  PLUS 

Description  :  afficher  plus  de  donnees 

sur  un  ecran  supplementaire 


Fonction  :  affiche  un  ecran  supplementaire  qui  contient  plus 
de  variables  sur  les  personnes  du  menage. 

Instructions  d'usage  :  Appuyer  sur  PF6  n'importe  ou  sur  1' ecran  pour  afficher 

plus  de  variables . 


** ** 

***  APPUYER  SUR  «ENTER»  POUR  RETOURNER  A  L' ECRAN  D'AIDE  PRINCIPAL  *** 
** ** 
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Aide  concernant  une  question  et  ses  abreviations  apres  avoir  inscrit  un  ?  vis-^-vis  Groupe  de  population 


HPF6MOR3 

Question: 
Explications: 


RECENSEHENT  DE  lA.   POPUIATION  1996  /  CODAGE  AUTOMATISE 
***  ECRAN  D'AIDE  *** 

Questions  et  Abreviations 

19.  GROUPE  DE  POPULATION 
Cette  personne  est-elle  un: 

Ces  renseignements  servent  de  fondement  a  des  programmes  qui 
donnent  a  chacun  une  chance  egale  de  participer  a  la  vie 
sociale,  culturelle  et  economique  du  Canada. 


Abreviations : 

AME_LAT:   Latino-Americain  BLANC 

JAPONAI:   Japonais  CHINOIS: 

PHILIPN:   Philippin  COREEN 

NOIR   :   (p.  ex.,  Africain,  Haitien,  Jamaiquain,  Somalien) 

S.  ASIE:   Sud-Asiatique  (p.  ex.,  Indien  de  I'Inde,  Pakistanais,  Pendjabi,  Sri- 

Lankais) 
ASIE  SE:   Asiatique  du  Sud-Est  (p.  ex.,  Cambodgien,  Indonesien,  Laotien, 

Vietnamien) 
ARAB/AO:   Arabe/Asiatique  occidental,  (p.  ex.,  Armenien,  Egyptien,  Libanais, 

Marocain) 


***  APPUYER  «ENTER»  POUR  RETOURNER  A  L'6CRAN  PRECEDENT  *** 

** ** 


Aide  concernant  I'emploi  du  codage  expert  apres  avoir  inscrit  un  ?  vis-a-vis  I'emploi  de  I'ecran  de  codage 


EXPERTO      RECENSEMENT  DE  LA  POPULATION  1996  /  CODAGE  AUTOMATISE      04/06/96 
MEXPERTl  CODAGE  EXPERT  -  ORIGINS  ETHNIQUE  12:00:00.0 


Reponse  ecrite  a  coder 
CAICOS 

Phrases  retournees  par  CART 
CAICOS  ISLANDER 
CAICOS  ISLANDS  BLACK 

ETAPES  DE  BASE  POXTR  CODAGE  INTERACTIF: 


Type  Code 


0.659 
0.439 


Codes  (S) elect. 
196 
431 


1.  Selectiozmer  un  code  dans  la  liste  en  indiquant  un  S  ou  

Indicjuer  un  code  numerique 

2 .  Appuyer  sur  PFIO  pour  valider  le  code  selectionne  ou  inscrit . 

3.  Repeter  las  etapes  1  et  2  jusqu'a  ce  que  vous  soyez  satisfait  du  code. 

4.  Appuyer  sur  PPll  pour  commettre  (sauvegarder)  le  code. 

Les  donnees  pour  la  meme  question  de  chaque  membre  du 
menage  sont  a££ichees  a  la  partie  in£erieure  de  I'ecran. 


*  *_ 
*** 

*  *. 


APPUYER  «ENTER»  POUR  RETOURNER  A  L' ECRAN  PRECEDENT  *** 
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VI.  Comment  afficher  les  reponses  des  membres  du  menage 


Dans  le  cas  de  certaines  activites  de  codage,  il  est  possible  d'afficher  pour  chaque  membra  du  menage 
les  reponses  cochees  et  Sorites  pour  la  meme  variable  (question). 


Appuyer 


PF2 


Pour  defiler  vers  le  HAUT  dans  la  liste  des  membres  d'un  menage  pour 
afficher  les  renseignements  concernant  la  personne  precedente  dans 
la  moitie  inferieure  de  Tecran. 


Appuyer 


PF3 


Pour  defiler  vers  le  BAS  dans  la  liste  des  membres  d'un  menage  pour 
afficher  les  renseignements  concernant  la  personne  suivante  dans  la 
moitie  inferieure  de  I'ecran. 


Lorsqu'il  n'existe  des  donnees  que  pour  un  seul  membre  du  menage,  on 
obtient  les  renseignements  sur  la  mime  personne  lorsqu'on  appuie  sur  la 
louche  PF2  ou  PF3. 

Lorsque  les  renseignements  sur  le  dernier  membre  du  menage  sont  affiches  et 
qu'on  appuie  sur  la  louche  PF3,  le  sysleme  nous  ramene  au  premier  membre 
du  menage. 

Lorsque  les  renseignements  sur  le  premier  membre  du  menage  sont  affiches 
el  qu'on  appuie  sur  la  louche  PF2,  le  sysleme  nous  ramene  au  dernier 
membre  du  menage. 


Ecran  de  codage  expert  apres  avoir  appuye  sur  PF3  pour  afficher  le  prochain  membre  du  menage 


EXPERETO     RECENSEMENT  DE  LA  POPULATION  1996  /  CODAGE  AUTOMATISE     02/09/96 
MEXPERT3                   CODAGE  EXPERT  -  ORIGINE  ETHNIQUE             14:23:12.5 

R^ponse  ecrite  a  coder 
GUIANA 

Phrases  retournees  par  CART                          Points 
BRITISH  GUIANA                                          0.676 
DUTCH  GUIANA                                            0.67  6 

Type  Code 

Codes   (S) elect. 
193 
220 

Inferieur:    0.000   Superieur:    0.000   Difference:    0.00 
ID:  32019600  111  0001  16 

Renvois:    0 

Donnees  pour  la  meme  question  de  chaque  membre  du  menage 
Cases     : 
cochees : 

Persnr :      2 

Reponses 
ecrites 

DUTCH  GUIANA 

-Enter PFl PF2 PF3 PF4 PF5 PF6 PF7 PF8 PF9--- 

AIDE   HAUT   BAS    ««   »»   PLUS   +HAUT  +BAS   DIFER 

-PF10--PF11--PF12-  . 
VALID  COMET  FIN 

[m 


Comment  faire  dililer  les  champs  des  reponses 


VII.  Comment  faire  defiler  les  champs  des  reponses 

Les  renseignements  a  afficher  pour  un  champ  peuvent,  dans  certains  cas,  depasser  la  taille  de  la  fenetre 
pour  ce  champ.  Cette  fonction  permet  de  faire  defiler  la  reponse  vers  la  gauche  ou  vers  la  droite. 


Appuyer        pf4  Pour  FAIRE  DEFILER  VERS  LA  GAUCHE  les  champs  sur  I'ecran-ou 

Ton  voit  un  <  ou  un  <>  a  la  droite  de  chaque  champ. 


Appuyer        PF5  Pour  FAIRE  DEFILER  VERS  LA  DROITE  les  champs  sur  I'ecran  oij 

Ton  voit  un  >  ou  un  <>  a  la  droite  de  chaque  champ. 

Ecran  de  codage  expert  avec  champs  de  reponses  a  faire  defiler 


EXPERETO      KECENSEMENT  DE  LA  POPXJIATION  1996  /  CODAGE  AUTOMATISE     02/09/96 
MEXPERT3                  CODAGE  EXPERT  -  ORIGINE  ETHNIQUE            14:23:12.5 

Reponse  dcrite  a  coder                                          Type  Code 
ALL  MY  ANCESTORS  ARE  FROM  DIFFERENT  COUNTRIES  ACROSS  SOUTHERN  E  > 

Phrases  retournees  par  CART                          Points  Codes   (S) elect. 
SOUTHERN  EUROPE                                         21.491    083 
SOUTHERN  RHODESIA                                       0.062    174 

Inferieur:    0.000   Superieur:    0.000   Difference:    0.00  Renvois:    0 
ID:  35011362  135  0004  16 

Donnees  pour  la  meme  question  de  chaque  membre  du  menage        Persnr:       4 
Cases     : 
cochees : 

Reponses 
ecrites 

ALL  MY  ANCESTORS  ARE  FROM  DIFFERENT  COUNTRIES  ACROSS  SOUTHERN  E   > 

-Enter PFl PF2 PF3 PF4 PF5 PF6 PF7 PF8 PF9 PF10--PF11--PF12- 

AIDE   HAUT    BAS   ««   »»   PLUS   +HAUT   +BAS  DIFER  VALID  COMET  FIN 
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EXPERETQ      RECENSEMENT  DE  lA  POPULATION  1996  /  CODAGE  AUTOMATISE     02/09/96 
MEXPERT3                  CODAGE  EXPERT  -  ORIGINE  ETHNIQUE            14:23:12.5 

Reponse  ecrite  a  coder                                          Type  Code 

TTROPF.                                                                       < 

Phrases  retournees  par  CART                          Points  Codes   (S) elect. 
SOUTHERN  EUROPE                                        21.491    083       _ 
SOUTHERN  RHODESIA                                          0.062    174       _ 

Inferieur:    0.000   Superieur:    0.000   Difference:    0.00   Renvois:    0 
ID:  35011362  135  0004  16 

Donnees  pour  la  meme  question  de  chaque  membre  du  menage        Persnr:      4 
Cases     : 
cochees : 

Reponses 
ecrites 

UROPE                                                             < 

-Enter PFl PF2 PF3 PF4 PF5 PF6 PF7 PF8 PF9 PF10--PF11--PF12- 

AIDE   HAUT   BAS    ««   »»   PLUS   +HAUT  +BAS   DIFER  VALID  COMET  FIN 
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Comment  afficher  des  renseignements  additionnels 


VIII.  Comment  afficher  des  renseignements  additionnels 

Pendant  le  codage,  un  codeur  peut  afficher  des  ecrans  additionnels  de  renseignements  au  sujet  de  la 
personne  dont  on  doit  coder  les  reponses. 

Lorsqu'un  codeur  en  generates  (niveau  1)  effectue  le  contrdle  de  qualite  des  codes  du  systeme,  la  touche  PF6  n'est 
pas  en  service.  On  demande  au  codeur  de  simuler  et  d'evaluer  la  methode  de  codage  du  systeme  sans  qu'il  y  ait  un 
biais  cause  par  les  renseignements  additionnels  au  sujet  du  repondant.  Cette  restriction  n'est  pas  applicable  aux 
codeurs  experts  (niveau  2). 


Appuyer 


PF6 


Qu'est  ce  qui  est  affiche? 


Pour  afficher  PLUS  de  variables  concernant  la  personne  dont  on  doit 
coder  les  reponses  sur  des  ecrans  supplementaires. 

L'ecran  des  donnees  cultureiles  apparatt  lorsqu'on  appuie  sur  la 
touche  PF6  pendant  le  codage  de  toutes  les  variables,  sauf  les 
variables  «Mobilite»  et  "Principal  domaine  d'etudes». 

L'ecran  du  principal  domaine  d'etudes  apparatt  lorsqu'on  appuie  sur 
la  touche  PF6  pendant  le  codage  de  la  variable  "Principal  domaine 
d'etudes". 

L'ecran  de  la  mobilite  apparatt  lorsqu'on  appuie  sur  la  touche  PF6 
pendant  le  codage  de  la  variable  «Mobilite»  ou  lorsqu'on  appuie  sur  la 
touche  PF12  a  partir  de  l'ecran  des  donnees  cultureiles  pendant  le 
codage  des  variables  «Bande  indienne/Premiere  nation»  ou 
«Langues». 

Chaque  reponse  ecrite  est  affichee  telle  qu'elle  a  ete  saisie  du 
questionnaire  du  recensement. 

Les  reponses  cochees  sont  affichees  dans  I'ordre  qu'elles  apparaissent 
dans  le  questionnaire  du  recensement.  Des  abreviations  (jusqu'a  7 
caracteres)  sont  utilisees  pour  chaque  reponse  cochee.  Pour  la  liste 
des  abreviations  des  reponses  cochees  par  question,  utiliser  la  touche 
d'aide  (PF1 )  ou  voir  page  65. 
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Touches  PF  en  service  sur  les  ecrans  suppiementaires 

Les  touches  PF  suivantes  sont  en  service  lorsqu'un  ecran  supplementaire  est  affiche. 


Pour  afficher  un  menu  d'AIDE  qui  enumere  les  sujets  pour  lesquels  des 
renseignements  sont  accessibles.  L'un  de  ces  sujets  consiste  en  les 
abreviations  utilisees  pour  afficher  les  reponses  cochees. 

Pour  defiler  vers  le  HAUT  dans  la  liste  des  membres  d'un  menage  pour 
afficher  a  I'ecran  les  renseignements  concernant  la  personne 
precedente. 

Pour  defiler  vers  le  BAS  dans  la  liste  des  membres  d'un  menage  pour 
afficher  a  I'ecran  les  renseignements  concernant  la  personne  suivante. 

Pour  FAIRE  DEFILER  VERS  LA  GAUCHE  les  champs  des  reponses 
ecrites  oij  Ton  voit  un  <  ou  un  <  >  a  la  droite  de  chaque  champ. 

Pour  FAIRE  DEFILER  VERS  LA  DROITE  les  champs  des  reponses 
cochees  ou  Ton  voit  un  >  ou  un  <>  a  la  droite  de  chaque  champ. 

Pour  SORTIR/FIN  de  I'ecran  supplementaire  et  passer  a  I'etape 
suivante. 

Lorsque  la  reponse  ecrite  a  coder  se  rapports  a  la  variable  «Bande 
indienne/Premiere  Nation»  ou  «Langues»,  un  deuxieme  ecran  apparait 
lorsqu'on  appuie  sur  la  louche  PF12  a  partir  du  premier  ecran.  Appuyer  de 
nouveau  sur  la  louche  PF12  pour  retoumer  a  I'ecran  de  codage. 


Appuyer 

PF1 

Appuyer 

PF2 

Appuyer 

PF3 

Appuyer 

PF4 

Appuyer 

PF7 

Appuyer 

PF12 

26 


Comment  afficher  des  renseignements  additionnels 


Ecran  des  donnees  Culturelles  obtenu  apres  avoir  appuye  sur  PF6  pendant  le  codage  de  toutes  les 
variables,  sauf  les  variables  Mobilite  et  Principal  domaine  d'etudes 


MCULTRL3 


Lien  avec  per si 
Lang  officielle 
Lang  non-offic 


RECENSEHENT  DE  LA  POFUIATION  1996  /  CODAGE  ADTOMATISE  23/09/96 

CULTURELLE  16:17:23.2 


Reponses  ecrites  et  cases  a  cocher 

FLS/FIL   

ANGLSEUL  


Date-nai:  12/06/54  Sexe:  M 


ANGLAIS 
ANGLAIS 


CANNAIS 


Annee-immigratn 

ENGLISH  ANCESTORS 


Lang  par lee 
Lang  maternelle 
Lieu-naissance 
Citoyennete 
Immigrant  re<;u 
Grig  ethnique 

Grpe  de  la  pop 

Type  autochtone 

Bande  indienne   :  ^____ 

ID:  36145611  113  0002 

-Enter PFl PF2 PF3 PF4 PF5 PF6 PF7 PF8 PF9 PFIO  —  PF11--PF12- 

AIDE   HAUT   BAS    ««   »»  FIN 


BLANC 


Indian  Inscrit:  NON   Sur/Hors=reserve: 


Ecran  du  Principal  domaine  d'etudes  obtenu  apres  avoir  appuye  sur  PF6  pendant  le  codage  de  la 
variable  Principal  domaine  d'etudes ^__ 


NDISMFS   KECENSEHENT  DE  LA  POPULATION  1996  /  CODAGE  AXJTOMATZSE  21/12/96 

MMFS3  PRINCIPAL  DOMAINE  D'ETUDES  13:17:23.3 

Nombre  d'annees 


Etudes  secondaires/primaires 

Etudes  universitaires 

Autres  etudes  post-secondaires 

Frequentation 

Diplome,  certificat  ou  degre 


AUCUNE 
NON 


12 
02 


CEETSEC   BACCALA 


Industrie  :   7751   OFFICES  OF  ARCHITECTS 
Occupation  :   4195  ,  PERSONNEL  CLERKS 


Principal  domaine  d'etudes 

Lien  avec  personne  1 

Date  de  naissance 
ID:  35016203  107  0003 


ADMINISTRATION 


MAR/FEM 


10/04/49 


Sexe  :   M 


-Enter PFl PF2 PF3 PF4 PF5 PF6 PF7 PF8- 

AIDE   HAUT   BAS    ««   »» 


-PF9 PFIO — PF11--PF12- 

FIN 
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Ecran  de  la  Mobilite  obtenu  apres  avoir  appuye  sur  PF6  pendant  le  codage  de  la  variable  Mobilite,  ou 
apres  avoir  appuye  sur  PF12  a  partir  de  I'ecran  des  donnees  Culturelles  pendant  le  codage  des  variables 
Bande  Indienne/Premiere  Nation  ou  Langues 


NDISMOB   RECENSEMENT  DE  LA  POPULATION  1996  /  CODAGE  AUTOMATISE 

21/10/96 

MM0BLTY3 

MOBILITE 

11:34:42.1 

XL  Y  A  1  AN 

Au  Canada 
A  I'exterieur  du  Canada 

MEMEADR 

11  Y  A  5  ANS 

Au  Canada 

AUTPRTE 
NEPAWA,  ONTARIO 

A  I'exterieur  du  Canada 

Lien  avec  personne  1 

PERSONl 

Date  de  naissance 

31/05/60          Sexe:  M 

ID:  35010163  055  0001 

-Enter PFl PF2 PF3  — - 

-PF4 PF5 PF6 PF7 PF8 PF9 PFIO- 

-PF11--PF12- 

AIDE   HAUT   BAS 

FIN 
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Comment  faire  defiler  la  liste  retoumee  par  le  CART 


IX.  Comment  faire  defiler  la  liste  retournee  par  le  CART 

Pour  chaque  reponse  ecrite  que  le  systeme  ne  peut  pas  coder,  CART  produit  une  liste  d'au  plus  dix 
phrases  et  codes  pour  aider  le  codeur  pendant  le  codage  interactif.  En  raison  de  la  taille  de  I'ecran, 
seulement  trois  de  ces  phrases  et  codes  retournes  par  le  CART  peuvent  etre  affiches  a  la  fois.  Cette 
fonction  permet  de  faire  remonter  et  descendre  la  liste  retournee  par  le  CART  de  part  et  d'autre  de  la 
fenetre  sur  I'ecran. 


Appuyer 


PF7 


Pour  FAIRE  DEFILER  VERS  LE  HAUT  la  liste  des  phrases  et  codes 
retournee  par  le  CART  lorsqu'il  y  a  un  signe  +  vis-a-vis  de  la  premiere 
inscription  dans  ces  champs. 


Appuyer 


PF8 


Pour  FAIRE  DEFILER  VERS  LE  BAS  la  liste  des  phrases  et  codes 
retournee  par  le  CART  lorsqu'il  y  a  un  signe  +  vis-a-vis  de  la  derniere 
inscription  dans  ces  champs. 


Les  phrases  apparaissent  par  ordre  du  nombre  de  points  obtenus. 

Toutes  les  phrases  et  les  codes  retournes  par  le  CART  ont  un  pointage 
plus  grand  que  la  limite  inferieure  utilisee  pour  generer  la  liste  produite 
par  le  CART  soit  en  lots  ou  en  direct. 

Un  codeur  expert  a  I'option  d'interroger  interactivement  la  base  de  donnees  du 
CART  pour  obtenir  une  liste  qui  est  plus  recente  ou  plus  longue.  Voir  page  32 
pour  en  savoirplus  sur  PF20. 

Le  codeur  devrait  faire  defiler  toute  la  liste  des  phrases  et  codes  retoumee  par 
le  CART  au  moins  une  fois  avant  de  prendre  une  decision  afin  d'attribuer  le 
code  qui  correspond  le  mieux  a  la  reponse  ecrite. 
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Ecran  de  codage  expert  avec  une  liste  retournee  par  CART  a  faire  defiler 


EXPERETO      RECENSEMENT  DE  lA  POPULATION  1996  /  CODAGE  AUTOMATISE     02/09/96 
MEXPERT3                   CODAGE  EXPERT  -  ORIGINE  ETHNIQUE             14:23:12.5 

Reponse  ecrite  a  coder 
SOUTH  WEST  AMERICA 

Phrases  retournees  par  CART                          Points 
SOUTH  AMERICA                                              3.349 
INCAS  SOUTH  AMERICA                                        2.232 
AMERICA                                                 0.621 
Inferieur:    0.000   Superieur:    0.000   Difference:    0.00. 
ID:  35011362  135  0004  16 

Type  Code 

Codes   (S) elect. 
220 

210        _ 
230        _   + 
Renvois :    0 

Donnees  pour  la  meme  question  de  chacjue  membre  du  menage 
Cases     : 
cochees : 

Persnr :       4 

Reponse s 
ecrites 

SOUTH  WEST  AMERICA 

-Enter PFl PF2 PF3 PF4 PF5 PF6 PF7-— PF8 PF9--- 

AIDE   HAUT  BAS    ««   »»   PLUS   +HAUT  +BAS   DIFER 

-PF10--PF11--PF12- 
VALID  COMET  FIN 

Ecran  de  codage  expert  apres  avoir  appuye  sur  PF8  pour  faire  defiler  vers  le  bas  la  liste  retournee  par 
CART 


1 

EXPERETO      RECENSEMENT  DE  LA  POPUIATION  1996  /  CODAGE  ADTOMATISE     02/09/96     1 
MEXPERT3                  CODAGE  EXPERT  -  ORIGINE  ETHNIQXJE            14:23:12.5     1 

Reponse  ecrite  a  coder 
SOUTH  WEST  AMERICA 

Phrases  retournees  par  CART                         Points 
WEST  FRANCONIAN                                         0.151 
WEST  GERMAN                                             0.151 
WEST  EUROPE                                             0.151 
Inferieur:    0.000   Superieur:    0.000   Difference:    0.00 
ID:  35011362  135     4  16 

Type 

Code 

Codes   (S)e 

021- 

024 

083 
Renvois: 

lect. 

_  + 

_  + 
0 

Donnees  pour  la  meme  cjuestion  de  chacjue  membre  du  menage 
Cases     : 
cochees : 

Persnr: 

4 

Reponses 
ecrites 

SOUTH  WEST  AMERICA 

-Enter PFl PF2 PF3 PF4 PF5 PF6 PF7 PF8 PF9--- 

AIDE   HAUT   BAS    ««   »»   PLUS   +HAUT  +BAS   DIFER 

-PF10--PF11- 
VALID  COMET 

-PF12- 
FIN 
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X.  Appel  ou  rappel  du  CART 

Le  CART  est  un  logiciel  qui  effectue  le  "Codage  Automatise  par  Reconnaissance  de  Texte"  a  partir  d'une 
liste  de  reference  de  phrases  et  de  codes  appelee  la  base  de  donnees  du  CART.  Un  codeur  expert  peut 
interroger  interactivement  la  base  de  donnees  du  CART  afin  d'obtenir  une  liste  plus  recente  ou  plus 
exhaustive. 


Appuyer 


Appuyer 


PF17 


PF20 


Pour  RAPPELER  la  liste  retournee  par  le  CART  produite  au  depart 
lors  du  traitement  par  lots  des  reponses  ecrites.  Cette  liste  apparaTt  par 
defaut  des  I'entree  d'un  ecran  de  codage  general  ou  de  codage  expert. 

Pour  APPELER  CART  interactivement  a  I'aide  de  nouveaux 
parametres  d'appariement  et  obtenir  une  nouvelle  liste  de  phrases  et 
de  codes  du  CART  pour  une  reponse  ecrite. 


Parametres  du  CART 

Le  codeur  doit  fournir  des  parametres  d'appariement  au  CART  avant  d'appuyer  sur  PF20  pour  limiter  la 
recherche. 


Limite  inferieure : 
vaieurs : 

Limite  superieure : 
vaieurs : 


Les  phrases  ayant  un  pointage  plus  grand  que  la  limite  inferieure  sont 

considerees  comme  des  appariements  possibles. 

0  a  9999.999  et  doit  etre  egaie  ou  inferieure  a  la  limite  superieure. 

Les  phrases  ayant  un  pointage  plus  grand  que  la  limite  superieure  sont 
considerees  comme  des  appariements  «  gagnants  ». 
0.0001  a  99999.99  et  doit  etre  egaie  ou  superieure  a  la  limite  inferieure 
et  differente  de  0. 


Difference  en  pourcentage 

vaieurs : 
Renvois : 
vaieurs : 


Utilisee  pour  determiner  I'appariement  «  gagnant  »  lorsque  plusieurs 

phrases  ont  un  pointage  plus  grand  que  la  limite  superieure. 

0.01  a  999.99 

Nombre  maximum  de  phrases  retournees  par  le  CART. 

1  alO 


\Ei 
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EXPERETO      KECENSEMENT  DE  LA  POPULATION  1996  /  CODAGE  ADTQMATISE     02/09/96 
MEXPERT3                  CODAGE  EXPERT  -  ORIGINE  ETHNIQUE             14:23:12.5 

Reponse  ecrite  a  coder                                           Type   Code 
SOUTH  WEST  AMERICA 

Phrases  retournees  par  CART                          Points   Codes   (S) elect. 
SOUTH  AMERICA                                          3.349    220 

Inferieur:    3.0     Superieur:    5.0     Difference:    1.0   Renvois:   10 
ID:  35011362  135  0004  16 

Donnees  pour  la  meme  question  de  chaque  membre  du  menage        Persnr:       4 
Cases    : 
cochees : 

Reponses 
ecrites 

-Enter PFl PF2 PF3 PF4 PF5 PF6 PF7 PF8 PF9 PFIO — PFll — PF12-      1 

AIDE   HAUT   BAS    ««   »»   PLUS   +HAUT  +BAS   DIFER  VALID  COMET  FIN         1 

Lorsqu'on  appuie  sur  PF20  pour  I'exemple  ci-dessus,  I'appariement  possible  SOUTH  AMERICA  est  affich6  parce 
que  son  pointage  (3.349)  est  sup6rieur  a  la  limits  infdrieure.  La  prochaine  phrase  possible  INCAS  SOUTH 
AMERICA  et  son  code  210  n'est  pas  affich^e  parce  que  son  pointage  (2.232)  est  plus  petite  que  la  Hmite 
inf6rieure. 

=>  Pour  plus  conformation  au  sujet  du  CART,  consulter  le  guide  intitule  «  User  Documentation  -  Automated 
Coding  by  Text  Recognition  -  version  1 .07,  Research  &  General  System  section  ». 


Emploi  selectif  d'appel  interactif  au  CART 

Pendant  le  codage  expert,  le  codeur  doit  utiliser  PF20  (appel  interactif  au  CART)  avec  discemement  car 
cette  fonction  est  couteuse  surtout  lorsqu'eile  est  executee  interactivement  durant  les  heures  de  forte 
demande  a  I'ordinateur  central.  Pour  un  emploi  efficace  de  cette  fonction,  un  codeur  expert  doit  maTtriser 
les  methodes  d'analyse  de  syntaxe  et  d'appariement  du  CART.  Quelques  recommandations  suivent  pour 
minimiser  les  appels  interactifs  inutiles  du  CART. 

Parametres  d'appariement  du         Pour  chaque  variable,  on  doit  connaTtre  les  valeurs  des  parametres 
CART  lors  du  traitement  par  lots      d'appariement  utilisees  lors  du  traitement  par  lots  pour  generer  la  liste 

produite  par  le  CART.  Cette  information  servira  a  determiner  les  valeurs 
des  parametres  d'appariement  a  utiliser  pour  appeler  le  CART 
interactivement. 


32 


Appel  ou  rappel  du  CART 


Quand  la  liste  de  CART  peut  ne 
pas  etre  a  jour 


II  est  recommande  d'appeler  le  CART  interactivement  quand  le 
message  suivant  est  affiche  apres  avoir  verifie  que  la  liste  retournee 
par  le  CART  n'est  effectlvement  plus  actuelle.  Le  codeur  dolt  obtenir 
un  rapport  des  mises  a  jour  qui  ont  ete  apportees  a  la  base  de  donnees 
du  CART.  Pour  rafraTchir  la  liste  de  CART,  il  est  recommande  d'utiliser 
les  memes  parametres  d'appariement  que  ceux  utilises  lors  du 
traitement  par  lots  pour  appeler  le  CART  interactivement. 


1126  LISTE  DE  CART  PEUT  NE  PAS  ETRE  A  JOUR. 
CARTAETEMODIFIEE. 


BASE  DE 


Quand  la  base  de  donnees  du 
CART  n'a  pas  ete  modifiee 


Quand  aucun  resultat  n'est 
retourne  par  le  CART 


Parametres  du  CART 


Limite  inferieure : 

0 

Limite  superieure : 

99999.99 

Difference : 

999.99 

Renvois : 

10 

II  n'est  pas  recommande  d'appeler  le  CART  interactivement  de 
nouveau: 

-  quand  la  valeur  de  la  limite  inferieure  pour  produire  la  liste  du  CART 
est  0;  tous  les  appariements  possibles  ont  deja  ete  retournes;  ou 

-  quand  la  reponse  ecrite  tient  en  un  seul  mot  (appariement  direct);  ou 

-  pendant  le  controle  de  qualite  du  codage  expert  par  le  systeme. 

II  n'est  pas  recommande  d'appeler  le  CART  interactivement  quand  le 
message  suivant  est  affiche  a  moins  d'utiliser  des  valeurs  differentes 
pour  les  parametres  d'appariement  que  ceux  utilises  lors  du  traitement 
par  lots. 

1026  LE  SYSTEME  N'A  PAS  FOURNI  DE  RESULTATS  DE  CART. 

La  meilleure  combinaison  de  parametres  pour  I'appariement  indirect 
varie  selon  la  reponse  a  coder  et  la  base  de  donnees  du  CART  qui  est 
utilisee.  Dans  ce  systeme,  aucune  valeur  n'est  fournie  par  defaut. 

Si  vous  decidez  d'appeller  le  CART  interactivement  et  n'avez  aucune 
idee  quelles  valeurs  utiliser  pour  les  parametres  d'appariement  du 
CART,  la  combinaison  suivante  produira  une  liste  exhaustive  de 
phrases  possibles  et  est  suggeree  comme  point  de  depart. 

(ou  valeur  tres  basse) 
(ou  valeur  tres  haute) 
(valeur  maximale) 
(valeur  maximale) 
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Comment  afficher  Vhistorique  du  codage 


XI.  Comment  afficher  Thistorique  du  codage 

Pendant  le  codage  expert,  le  codeur  peut  afficher  un  ecran  supplementaire  de  I'historique  du  codage 
d'une  reponse  ecrite.  Get  ecran  fournit  des  renseignements  utiles  lors  du  controle  de  qualite  du  codage. 


Appuyer 


PF18 


Qu'est  ce  qui  est  affiche? 


Pour  afficher  sur  un  ecran  supplementaire  de  I'HISTORIQUE  DU 
CODAGE  d'une  reponse  ecrite. 

La  reponse  ecrite  a  coder  est  affichee  avec  jusqu'a  trols  (3)  codes 
attribues  a  differents  niveaux  de  codage  ainsi  que  la  description  type  de 
chaque  code.  Les  codeurs  qui  ont  attribues  ces  codes  sont  identifies  de 
meme  que  la  date  a  laquelle  chaque  code  a  ete  attribue. 

Un  code  systeme  ou  code  manuel  est  affiche  selon  que  la  reponse 
ecrite  a  ete  initialement  codee  par  le  systeme  ou  par  un  codeur 
generaliste. 

Un  code  manuel  de  -3  indique  que  la  reponse  ecrite  a  ete  referee  a  un  codeur 
expert;  et  par  consequent  est  exclus  du  controls  de  qualite. 

Un  ler  code  CO  est  affiche  si  un  code  a  ete  attribue  a  la  reponse  de 
fagon  independante  par  un  codeur  generaliste  lors  du  premier  controle 
de  qualite  du  codage. 

Un  2leme  code  CO  est  affiche  si  un  code  a  ete  attribue  a  la  reponse 
de  fagon  independante  par  un  codeur  generaliste  lors  du  deuxieme 
controle  de  qualite  du  codage. 

Un  1er  ou  2ieme  code  CQ  de  -3  indique  que  la  reponse  ecrite  a  ete  referee  a 
un  codeur  expert  lors  du  controle  de  qualite  du  codage.  Le  nombre  de 
reponses  referees  par  chaque  codeur  generaliste  est  etroitement  surveille. 


Touches  PF  en  service  pour  ecran  historique 

Les  touches  PF  sulvantes  sont  en  service  lorsque  I'ecran  de  I'historique  de  codage  est  affiche. 
Appuyer 


PF4 


Appuyer 


Appuyer 


PF5 


PF12 


Pour  FAIRE  DEFILER  VERS  LA  GAUCHE  les  champs  dune  reponse 
ecrite  ou  d'une  description  type  de  code  ou  il  y  a  un  <  ou  <>  a  la  droite 
de  chaque  champ. 

Pour  FAIRE  DEFILER  VERS  LA  DROITE  les  champs  dune  reponse 
ecrite  ou  d'une  description  type  de  code  ou  il  y  a  un  >  ou  <>  a  la  droite 
de  chaque  champ. 

Pour  mettre  FIN  et  sortir  de  I'ecran  de  I'historique  de  codage. 
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Guide  d'utilisation  pourle  codage  expert  des  variables  socioculturelles 


Ecran  de  I'historique  du  codage  d' 

une  reponse  apres  avoir  appuye  sur  PF1 8 

NHI STORY 
MHISTRY3 

RECENSEMENT  DE  LH   POPUIiATION  1996  /  CODAGE  AUTOMAT I SE     03/10/96 
CODAGE  EXPERT  -  0RI6INE  ETHNIQUE                  12:45:23.1 

Reponse  ecrite 

:  PAYS  DE  GALES 

Code  systeme  : 
Description   : 

004 
GALLOIS 

Type  :  _                             01/10/96 

Code  manuel   : 
Description   : 

ID  Codeur  :        Nom  : 

ler  code  CQ   : 
Description   : 

-3 

ID  Codeur  :  32    Nom  :  JOHN              PETERSON 

2ieme  code  CQ:  013 
Description   :  FRANCAIS 

ID:  32110003  123  0002  15 

02/10/96 
ID  Codeur  :  10    Nom  :  ANDREE            BLAIS 

03/10/96 

-Enter PF1-- 

-PF2 PF3-- 

--PF4 PF5 PF6 PF7 PF8 PF9 PF10--PF11--PF12- 

<«<   >»>                                         FIN 
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Lorsqu'on  est  pret  k  prendre  une  dScision 


XII.  Lorsqu'on  est  pret  a  prendre  une  decision 

Le  codeur  expert  doit  ultimement  attribuer  un  code  final  a  la  reponse  ecrite.  II  peut  differer  a  plus  tard  le 
codage  des  reponses  difficiles  a  resoudre  pour  lesquelles  des  recherches  sont  necessaires. 

Void  un  apergu  des  options  qui  sont  offertes  lorsque  le  codeur  expert  est  pret  a  prendre  un  decision.  Les 
instructions  detaillees  pour  chaque  activite  de  codage  sont  presentees  aux  pages  51  a  65. 

Le  code  attribue  par  un  codeur  expert  a  une  reponse  ecrite  est  final;  il  n'est  jamais  soumis  au  controle  de  qualite. 
Appuyer 


PF9 


Appuyer 


PF10 


Appuyer 


Appuyer 


PF11 


PF22 


Appuyer 


PF23 


Pour  DIFFERER  le  codage  d'une  reponse  a  coder  a  plus  tard. 

N'importe  lequel  des  codeurs  experts  devra  ultimement  coder  la 

reponse. 

Appuyer  de  nouveau  PF9  pour  confirmer  la  decision  de  differer  le 

codage. 

Appuyer  sur  la  touche  CLR  pour  annuler  la  decision. 

Pour  VALIDER  le  code  qui  a  ete  choisi  ou  inscrit  en  demandant  au 
systeme  d'afficher  dans  la  ligne  de  message  au  bas  de  I'ecran  la 
description  type  correspondant  au  code. 

Lorsque  le  code  n'est  pas  valide  ou  lorsque  sa  description  type  ne 
convient  pas  pour  la  reponse  ecrite,  le  codeur  doit  selectionner  ou 
inscrire  un  nouveau  code  jusqu'a  ce  qu'il  soit  convaincu  qu'il  s'agit  d'un 
code  approprie. 

Pour  COMMETTRE  le  code  qui  a  ete  selectionne  ou  inscrit  pour  une 
reponse  ecrite.  Un  code  doit  toujours  etre  valide  (PF10)  avant  d'etre 
sauvegarde  (PF11). 

Pour  TRADUIRE  la  description  type  d'un  code  apparaissant  dans  la 
ligne  message  au  bas  de  I'ecran. 

Par  defaut,  tous  les  champs  et  messages  apparaissent  dans  la  langue  officielle 
du  codeur;  toutefois,  la  reponse  ecrite  a  coder  peut  etre  en  frangais,  en  anglais 
ou  dans  n'importe  quelle  autre  langue.  La  description  type  du  code  peut  etre 
traduite  dans  I'autre  langue  officielle  afin  de  valider  un  code  pour  une  reponse 
ecrite. 

Pour  declarer  qu'une  reponse  ecrite  est  IMPOSSIBLE  A  CODER;  un 
code  ayant  la  valeur  de  -2  est  attribue  a  la  reponse  ecrite. 
Appuyer  de  nouveau  PF23  pour  confirmer  la  decision  de  declarer 
impossible  a  coder. 
Appuyer  sur  la  touche  CLR  pour  annuler  la  decision. 
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Guide  d'utilisation  pourle  codage  expert  des  variables  socioculturelles 


Ecran  de  codage  expert  apres  avoir  appuye  sur  PF9  pour  differer  le  codage  a  plus  tard 


1 

EXPERETO      RECENSEMENT  DE  LA  POPULATION  1996  /  CODAGE  AUTOMATISE     02/09/96    | 

MEXPERT3                  CODAGE  EXPERT  -  ORIGINE  ETHNIQtJE 

14:23:12.5 

Reponse  ecrite  a  coder 
CAICOS 

Phrases  retournees  par  CART                            Points 
CAICOS  ISLANDER                                             0.659 
CAICOS  ISLANDS  BLACK                                       0.439 

Type   Code 

Codes   (S) elect. 
196 
431 

Inferieur:    0.000   Superieur:    0.000   Difference:    0.00 
ID:  31510213  033  0002  16 

Renvois :    0 

Donnees  pour  la  meme  question  de  chaque  membre  du  menage 
Cases    : 
cochees: 

Persnr:      2 

Reponses 
ecrites 

CAICOS 

-Enter PFl PF2 PF3 PF4 PF5 PF6 PF7 PF8 PF9— 

AIDE   HAUT   BAS    ««   »»   PLUS   -l-HAUT  +BAS   DIFER 

-PFIO— PF11~PF12- 
VALID  COMET  FIN 

1049  FAITES  PF9  DE  NOUVEAU,  OU  FAITES  CLR  POUR  CANCELLER. 

Lorsqu'on  appuie  sur  PF23  pour  indiquer  qu'une  reponse  ecrite  est  impossible  a  coder,    I'ecran  est  le 
meme  que  celui  qui  est  illustre  ci-dessus;  seuie  la  ligne  de  message  est  differente. 

1118  FAITES  PF23  DE  NOUVEAU,  OU  FAITES  CLR  POUR  CANCELLER. 
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Lorsqu'on  est  pret  ii  prendre  une  d^ision 


Ecran  de  codage  expert  apres  avoir  appuye  sur  PF10  pour  valider  le  code  inscrit  -  le  code  valide  est  013 


EXPERETO      RECENSEMENT  DE  LA  FOPUIATION  1996  /  COCAGE  AUTOMATISE     02/09/96 
MEXPERT3  CODAGE  EXPERT  -  ORIGINE  ETHNIQUE  14:23:12.5 

R^ponse  ecrite  a  coder  Type  Code 

FRENCH  207 

Phrases  retournees  par  CART  Points  Codes   (S) elect. 


Inferieur:    0.000   Superieur:    0.000   Difference:    0.00  Renvois: 
ID:  33115611  013  0001  16 

Donnees  pour  la  meme  question  de  chaque  membre  du  menage         Persnr: 
Cases    : 
cochees : 


R4ponses 
ecrites 


FRENCH 


-Enter PFl PF2 PF3 PF4 PF5 PF6 PF7 PF8 PF9 PFIO  —  PFll — PF12- 

AIDE   HAUT   BAS    ««   »»   PLUS   +HAUT  +BAS   DIFER  VALID  COMET  FIN 
WO 2 8  INSCRIRE  UN  CODE.   CODE  INSCRIT  N'EST  PAS  VALIDE. 


Ecran  de  codage  expert  apres  avoir  appuye  sur  PFl  0  pour  valider  un  code  choisi  dans  la  liste  retournee 
par  le  CART 


EXPERETO      RECENSEMENT  DE  LA  POPtJLATION  1996  /  CODAGE  AUTOMATISE     02/09/96     | 

MEXPERT3                   CODAGE  EXPERT  -  ORIGINE  ETHNIQtJE 

14:23:12.5 

Reponse  ecrite  a  coder 

Type  Code 

INDIENNE 

242 

Phrases  retournees  par  CART                          Points 

Codes   (S) elect. 

INDIENNE  ASIE                                           1.322 

122 

INDIENNE  BANDE                                             1.322 

242 

INDIENNE  DE  L' GUEST  NOIR                                 0.528 

434 

Inferieur:    0.000   Superieur:    0.000   Difference:    0.00 

Renvois :    0 

ID:  32110003  123  0002  16 

Donnees  pour  la  meme  question  de  chaque  membre  du  menage 

Persnr :       2 

Cases    : 

cochees : 

Reponses 

INDIENNE 

ecrites 

-Enter PI 

-1 PF2 PF3 PF4 PF5 PF6 PF7 PFB PF9  — - 

-PFIO  — PF11--PF12- 

AIDE   HAUT   BAS    ««   »»   PLUS   +HAUT  +BAS   DIFER 

VALID  COMET  FIN 

INDIEN  D'AMERIQUE  DD  NORD 
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Guide  d'utilisation  pour  le  cottage  expert  des  variables  socioculturelles 


Ecran  de  codage  expert  apres  avoir  appuye  sur  F22  pour  traduire  la  description  type  correspondant  au 
code  inscrit  et  valide  022  (HOLLANDAIS) 


EXPERETO      RECENSEMENT  DE  LA  POPUIATION  1996  /  CODAGE  ADTOMATISE     02/09/96 
MEXPERT3                  CODAGE  EXPERT  -  ORIGINE  ETHNIQUE            14:23:12.5 

Reponse  ecrite  a  coder                                          Type  Code 
DUTCH                                                                  022 

Phrases  retournees  par  CART                          Points   Codes   (S) elect. 

Inferieur:    0.000   Superieur:    0.000   Difference:    0.00  Renvois:    0 
ID:  36145611  033  0001  16 

Donnees  pour  la  iiieme  question  de  chaque  membre  du  menage         Persnr:     1 
Cases    : 
cochees : 

Reponses 
ecrites 

DUTCH 

-Enter PFl PF2 PF3 PF4 PF5 PF6 PF7 PF8 PF9 PFIO  —  PFll — PF12- 

AIDE   HAUT   BAS    ««   »»   PLUS   +HAUT  +BAS   DIFER  VALID  COMET  FIN 
DUTCH 
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Creation  de  cases  a  cocher  et  de  codes  multiples 


XIII.  Creation  de  cases  a  cocher  et  de  codes  multiples 

Lorsqu'une  r6ponse  ecrite  aux  questions  concernant  les  langues,  la  citoyennete  ou  Torigine  ethnique  peut 
etre  divisee  en  plusieurs  reponses  distinctes,  un  codeur  expert  a  la  possibilite  de  creer  des  cases  a  cocher 
et  des  codes  multiples  pour  cette  reponse  ecrite. 


Appuyer 


PF19 


Variables  concernees 


Etapes  de  base 


Restrictions 


Pour  afficher  un  ecran  de  codage  pour  la  creation  de  codes  et  cases  a 
cocher  MULTIPLES  pour  une  reponse  ecrite. 

Cette  option  est  disponible  pour  creer  des  codes  et  des  cases  a  cocher 
multiples  pour  les  variables  suivantes  :  Langue  maternelle,  Langue 
parlee  a  la  maison,  Langue  non-officielle,  Origine  Ethnique  et 
Citoyennete. 

Les  etapes  de  base  a  suivre  pour  creer  des  cases  a  cocher  et  des 
codes  multiples  sont: 

=>  Le  codeur  expert  analyse  chaque  mot  de  la  reponse  ecrite  et  la 
divise  mentalement  en  plusieurs  reponses  distinctes.  Pour  chaque 
partie  de  la  reponse  ecrite,  un  codeur  expert  peut  choisir  d'attribuer 
un  code  ou  une  case  a  coder  additionnelle. 

=>  Le  codeur  expert  dolt  attribuer  au  moins  un  code  a  la  reponse 
ecrite. 

=>  Des  codes  addltionnels  peuvent  ensuite  etre  inscrits  par  le  codeur 
expert.  Le  nombre  maximum  de  codes  qui  peuvent  etre  inscrits 
varie  selon  la  variable. 

=>  Pour  les  variables  concernant  la  langue  parlee  a  la  maison,  la 
langue  maternelle  et  la  citoyennete,  le  codeur  expert  peut  inscrire 
une  case  a  cocher  additionnelle  en  marquant  d'un  X  I'une  des 
cases  a  cocher  que  le  repondant  a  laisse  en  blanc. 

=>  Lorsque  tous  les  codes  et  cases  a  cocher  ont  ete  inscrits  pour  une 
reponse  ecrite,  lis  doivent  etre  valides  en  appuyant  sur  PF1 0. 
Tous  les  codes  et  cases  a  cocher  sont  valides  ensemble. 

=>   Lorsque  la  validation  se  termine  normalement,  les  codes  et  cases 
a  cocher  inscrits  sont  sauvegardes  en  appuyant  sur  PF1 1 . 

=>   Si  le  repondant  a  coche  une  case,  elle  est  marquee  d'un  X  et  est 

protegee  (i.e.  ne  peut  pas  etre  modifiee). 
=>  Si  un  codeur  expert  a  coche  une  case,  elle  est  aussi  marquee 

d'un  X  mais  n'est  pas  protegee  (i.e.  peut  etre  modifiee). 
=>  Si  un  code  a  ete  attribue  par  le  systeme  ou  par  un  codeur  sur 

n'importe  laquelle  des  autres  lignes  d'une  reponse  ecrite,  ce  code 

est  affiche  et  est  protege  (i.e.  ne  peut  pas  etre  modifie). 
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Guide  d'utilisation  pour  le  codage  expert  des  variables  socioculturelles 


Nombre  limite  de  codes  ou 
cases  a  cocher 


Le  nombre  de  codes  ou  cases  a  cocher  qui  peut  etre  attribue  est 
different  selon  la  variable. 


Langue  maternelle 

Langue  parlee  a  la  maison 

Langue  non-officielle 


Origine  ethnique 
Citoyennete 


minimum  1  code  et  maximum  2  codes;  plus  les  cases  a  cocher 
minimum  1  code  et  maximum  2  codes;  plus  les  cases  a  cocher 
minimum  i   code  et  un  code  additionnel  pour  chaque   ligne 
blanche  de  la  reponse  ecrite  pour  un  total  de  trois  codes;  aucune 
case  a  cocher 

minimum  1  code  et  maximum  6  codes;  aucune  case  a  cocher 
minimum  1  code  et  maximum  2  codes;  plus  les  cases  a  cocher 


Les  codes  et  cases  a  cocher  crees  par  les  codeurs  experts  sont  designes  "non  anticipes"  sur  la  base  de 
donnees  E&l.  Lorsqu'ils  sont  charges  dans  la  base  de  donnees  E&l,  des  decomptes  de  controle  et  des  pistes  de 
verification  sontproduits  pour  chaque  code  ou  case  a  cocher  cree  par  les  codeurs  experts.  Les  operations  E&l 
surveillent  etroitement  le  nombre  de  cases  a  cocher  et  des  codes  multiples. 


Touches  PF  en  service  pour  creer  des  codes  et  cases  a  cocher  multiples 

Les  touches  PF  suivantes  sont  en  service  lorsqu'un  ecran  de  codage  pour  la  creation  de  codes  et  cases  a 
cocher  multiples  est  affiche  pour  une  reponse  ecrite. 


Appuyer 


PF10 


Pour  VALIDER  les  codes  et  cases  a  cocher  inscrits  en  demandant  au 
systeme  d'afficher  la  description  type  correspondant  a  chaque  code 
inscrit. 


Appuyer 


Appuyer 


PF11 


PF12 


Lorsqu'un  des  codes  ou  des  cases  a  cocher  n'est  pas  valide  ou  lorsque 
I'une  des  descriptions  ne  convient  pas  pour  la  reponse  ecrite,  le  codeur 
doit  inscrire  un  nouveau  code  ou  une  nouvelle  case  a  cocher  jusqu'a  ce 
qu'il  soit  convaincu  qu'il  s'agit  de  choix  appropries. 

Pour  COMMETTRE  les  codes  et  cases  a  cocher  inscrits  pour  une 
reponse  ecrite.  Les  codes  et  cases  a  cocher  doivent  toujours  etre 
valides  (PF10)  avant  d'etre  sauvegardes  (PF1 1). 

Pour  SORTIR/FIN  de  I'ecran  de  codage  pour  la  creation  de  codes  et 
cases  a  cocher  multiples  et  retourner  a  I'ecran  de  codage  principal. 


Des  exemples  des  ecrans  de  codage  pour  la  creation  de  codes  et  cases  a  cocher  multiples  pour 
chaque  variable  suivent  ci-apres. 
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Creation  de  cases  ii  cocher  et  de  codes  multiples 


_icran_de^odage^xgert^gresjyoirapp^  pour  une  reponse  concemant  les  langues  parlees 


RECENSEMENT  DE  LA  POPT3IATION  1996  /  CODAGE  AUTOMATISE       24/11/96 
MHLNMUL3      ASSIGNER  DES  CODES  POUR  LES  REPONSES  ECRITES  MULTIPLES    14:28:05.1 

LANGDE  PARLEE 

ID  :  28734322  014  0005  HLN  06 

Quelle (s)  langue(s)  cette  personne  parle-t-elle  le  plus  souvent  a  la  maison? 

ENGLISH  GERMAN  WITH  DAD 

(Assigner  un  minimum  d'l  code;  et  un  maximum  de  2  codes) 

Code     Description  standard 


(Assigner  un  X  ou  laisser  tel  quel) 

Anglais 

Frangais 

-Enter PFl PF2 PF3 PF4 PF5 PF6 PF7 PF8 PF9 PFIO  —  PF11--PF12- 

VALID  COMET  FIN 


Ecran  de  codage  expert  apres  avoir  appuye  sur  PFl  9  pour  une  reponse  concemant  la  langue 
non-officielle 


RECENSEMENT  DE  LA  POPUItATION  1996  /  CODAGE  ADTOMATISE       24/11/96 
MN0LMUL3      ASSIGNER  DES  CODES  POUR  LES  REPONSES  ECRITES  MULTIPLES    14:28:05.1 

LANGUE  NON-OFFICIELLE 

ID  :  23415619  022  0001  NOL  04 

Quelle (s)  langue (s)  autre (s)  que  1' anglais  ou  le  frangais,  cette  personne 
connait-elle  assez  bien  pour  soutenir  \ine  conversation? 

SPANISH  ITALIAN  RUSSIAN 

Code 

CHINESE 


(Assigner  un  minimum  d'l  code;  et  un  de  plus  pour  chaque  reponse  ecrite 
non-remplie  pour  un  maximum  de  3  codes) 

Code     Description  standard 


-Enter PFl PF2 PF3 PF4 PF5 PF6 PF7 PF8 PF9 PF10--PF11--PF12- 

VALID  COMET  FIN 


43 


Guide  {/'utilisation  pourle  codage  expert  des  variables  socioculturelles 


Ecran  de  codage  expert  apres  avoir  appuye  PF19  pour  une  reponse  concemant  la  citoyennete 


KECENSEMENT  DE  LA  POPULATION  1996  /  CODAGE  AUTOMATISE       24/11/96 
MCITMUL3      ASSIGNER  DES  CODES  POUR  LES  REPONSES  ECRITES  MULTIPLES    14:28:05.1 

CITOYENNETE 

ID  :  73175641  002  0002  CIT  03 

De  quel  pays  cette  personne  est-elle  un  citoyen? 

CANADIAN  SPOUSE  US  BORN 

(Assigner  un  minimum  d' 1  code;  et  un  maxim\im  de  2  codes) 

Code     Description  standard 


(Assigner  un  X  ou  laisser  tel  quel) 

Du  Canada,  par  naissance 

Du  Canada,  par  naturalisation 

-Enter PFl PF2 PF3 PF4 PF5 PF6 PF7 PF8 PF9 PFIO — PFll — PF12- 

VALID  COMET  FIN 


Ecran  de  codage  expert  apres  avoir  appuye  PF19  pour  une  reponse  concemant  la  langue  matemelle 


KECENSEMENT  DE  LA  POPULATION  1996  /  CODAGE  AUTOMATISE      22/11/96 
MMTMULT3      ASSIGNER  DES  CODES  POUR  LES  REPONSES  ECRITES  MULTIPLES    14:28:05.1 

LANGUE  MATERNELLE 

ID  :  33115611  013  0001  08 

Quelle (s)  est/sont  la/les  langue (s)  que  cette  personne  a  apprise (s)  en  premier 
lieu  a  la  maison  dans  son  enfance  et  qu' elle  comprend  encore? 

FRAN?AIS  ESPAGNOL  PORTUG 

(Assigner  un  minimum  d' 1  code;  un  maximum  de  2  codes) 

Code     Description  standard 


(Assigner  un  X  ou  laisser  tel  quel) 

Anglais 

Frangais 

-Enter PFl PF2 PF3 PF4 PF5 PF6 PF7 PF8 PF9 PFIO — PFll — PF12- 

VALID  COMET  FIN 
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Ecran  de  codage  expert  apres  avoir  appuye  PF19  pour  une  reponse  concemant  I'origine  ethnique 


NETOMULT      RECENSEMENT  DE  LA  POPULATION  1996  /  CODAGE  AUTOMATISE       24/11/96 
MET0MUL3      ASSIGNER  DES  CODES  POUR  LES  KEPONSES  ECRITES  MULTIPLES    14:28:05.1 

ORIGINE  ETHNIQUE 

ID  :  33115611  013  0001  ETO  16 

A  quel(s)  groupe(s)  ethnique (s)  ou  culturel(s)  les  ancetres  de  cette  personne 
appartenaient-ils? 

SUISSE  FRANCAIS  BELGE  ITALIAN 

(Assigner  un  minimum  d' 1  code;  et  un  maximum  de  6  codes) 

Code     Description  standard 


-Enter PFl PF2 PF3 PF4 PF5 PF6 PF7 PF8 PF9 PFIO — PFll — PF12- 

VALID  COMET  FIN 
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XIV.  Comment  sortir  du  systeme  de  codage  automatise 

Lorsqu'un  codeur  desire  mettre  fin  a  une  seance  de  codage. 


Appuyer       PF12  FIN  et  sortie  du  systeme  de  codage  automatise. 


Appuyer  de  nouveau  sur  PF12  pour  confirmer  la  decision  de  sortir  du 
systeme  de  codage  automatise. 

Appuyer  sur  une  autre  touche  pour  annuler  la  decision  et  poursuivre  le 
codage. 

On  obtient  un  message  indiquant  que  la  seance  NATURAL  a  pris  fin 
nonnalement. 

Taper  logoff  Appuyer  sur  la  cle  Enter 

On  obtient  le  sigle  MCC. 

Maintenant  que  vous  connaissez  les  ecrans  et  les  touches  du  systeme  de  codage  automatise, 
vous  etes  pret  a  commencer  a  coder. 
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XV.    Aper^u  de  la  methodologie  du  contrdle  de  qualite 

Le  codeur  expert  doit  bien  connaitre  la  methodologie  du  controle  de  qualite  mise  au  point  par  SSMD  pour 
le  syst^me  de  codage  automatise.  Lors  du  codage,  plusieurs  ecrans  et  fonctions  interactives  sont 
disponibles  en  tout  temps  aux  codeurs.  Le  codeur  expert  doit  utiliser  ces  touches  avec  discernement  afin 
de  r^pondre  adequatement  aux  exigences  du  contrdle  de  qualite. 

L'objectif  du  Controle  de  qualite  du  codage  par  le  systeme  est  d'evaluer  la  qualite  des  codes  attribues  par 
le  systeme  (CART). 

Afin  d'evaluer  avec  justesse  la  qualite  du  codage  par  le  systeme,  le  codeur  expert  ne  doit  avoir 
recours  a  ni  plus  ni  moins  de  renseignements  que  le  systeme  (CART)  a  utilises  pour  coder.  Pour 
attribuer  un  code,  le  CART  utilise  la  reponse  ecrite,  un  fichier  de  reference  de  phrases  et  de  codes 
correspondents,  un  algorithme  de  codage  fonde  sur  la  reconnaissance  de  texte. 

L'objectif  du  Controle  de  qualite  du  codage  interactif  est  d'evaluer  la  qualite  des  codes  attribues  par  les 
codeurs  generalistes. 

Afin  d'evaluer  avec  justesse  la  qualite  du  codage  interactif,  le  codeur  expert  doit  avoir  recours  aux 
memos  renseignements,  materiels  de  reference  et  fonctions  interactives  que  les  codeurs 
generalistes  ont  utilises  pour  coder.  Pour  attribuer  un  code,  le  codeur  generaliste  utilise  la 
reponse  ecrite  et  d'autres  reponses  obtenues  du  repondant,  une  liste  d'appariements  «  possibles  » 
produite  par  le  CART  ainsi  que  du  materiel  de  reference  (dictionnaires,  cahiers  de  codes,  etc.) 

Strategic  d'echantillonnage 

La  taille  de  I'echantillon  et  la  base  sur  laquelle  I'echantillon  est  preleve  parmi  les  reponses  ecrites  varient 
selon  qu'il  s'agit  de  reponses  codees  par  le  systeme  ou  par  les  codeurs  generalistes.  L'echantillon  des 
reponses  codees  par  les  codeurs  generalistes  est  preleve  au  hasard  a  partir  de  chaque  unite  de 
travail  terminee. 

Les  resultats  du  codage  par  le  systeme  sont  cumules  par  code  et  reponse  ecrite  dans  une  table  de 
contrdle  de  qualite  du  systeme  pour  chaque  variable.  Pour  chaque  combinaison  de  code/reponse 
ecrite,  un  programme  de  lots  compare  le  resultat  du  codage  en  cours  au  resultat  obtenu  precedemment. 
Lors  de  cette  verification,  la  frequence  d'occurrence  et  le  statut  du  controle  de  qualite  de  chaque 
combinaison  de  code/reponse  sont  enregistres  dans  la  table  de  controle  de  qualite  du  systeme.  Avant  la 
production,  un  nombre  de  combinaisons  de  code/reponse  ecrite  sont  identifiees  comme  etant 
pre-approuvees  par  les  experts  en  sujet-matiere.  Le  programme  en  lot  verifie  que  le  systeme  code  ces 
combinaisons  pre-approuvees  toujours  de  la  meme  fagon.  Les  combinaisons  pre-approuvees  sont 
exclues  de  I'echantillon  et  du  codage  pour  le  controle  de  qualite. 

L'echantillon  des  reponses  codees  par  le  systeme  est  preleve  en  fonction  d'un  nombre  minimum 
d'occurrence  a  partir  des  combinaisons  de  code/reponse  ecrite  qui  n'ont  pas  ete  echantillonnees  et  qui 
n'ont  pas  ete  pre-approuvees.  Chaque  combinaison  de  code/reponse  ecrite  est  soumise  une  seule  fois 
au  codage  du  controle  de  qualite  afin  que  la  taille  de  l'echantillon  soit  controlable  tout  en  assurant  une 
couverture  efficace. 
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Strategie  de  verification 

La  strategie  de  verification  est  la  meme  pour  les  reponses  ecrites  codees  par  le  systeme  que  pour  celles 
codees  par  les  codeurs  generalistes.  La  verification  est  fondee  sur  la  regie  de  la  majorite  selon  laquelle 
jusqu'a  trois  codes  (en  plus  du  code  de  production)  peuvent  etre  attribues  par  trois  codeurs  differents  a 
une  reponse  ecrite  faisant  partie  d'un  echantillon  pour  le  controle  de  qualite.  Le  codage  independant  du 
controle  de  qualite  est  repete  jusqu'a  ce  que  deux  codes  soient  le  meme  pour  une  reponse  ecrite,  ou 
jusqu'a  ce  qu'un  codeur  expert  attribue  le  code  final. 

Le  code  attribue  par  un  codeur  expert  a  une  reponse  ecrite  est  final;  il  n'est  jamais  soumis  au  controle  de 
qualite.  Chaque  code  qui  ne  correspond  pas  au  code  final  est  considere  comme  une  erreur.  Un  codeur 
generaliste  qui  refers  le  codage  d'une  reponse  ecrite  a  un  codeur  expert  ne  re9oit  pas  d'erreur;  toutefois, 
le  nombre  de  reponses  referees  est  etroitement  surveille  pour  chaque  codeur. 

Strategies  d'analyse  et  mesures  correctives 

Les  resultats  du  controle  de  qualite  du  codage  sont  analyses  de  fagon  continue  pour  evaluer  si  la  qualite 
globale  du  codage  est  acceptable.  Les  mesures  correctives  servent  a  ameliorer  la  qualite  du  des 
resultats  du  codage.  Les  unites  de  travail  rejetees  sont  revisees  par  les  codeurs  experts  pour  recoder  le 
travail  des  codeurs  generalistes  dont  la  qualite  est  en  deca  des  normes.  La  table  de  controle  de  qualite 
du  systeme  ou  tous  les  resultats  du  codage  par  le  systeme  sont  cumules  est  analysee  par  les  experts  en 
sujet-matiere.  Des  rectifications  a  apporter  au  terme  de  la  production  peuvent  etre  formulees  pour  les 
secteurs  particulierement  importants  ou  qui  ont  un  taux  d'erreurs  eleve.  Pendant  la  production,  des 
corrections  peuvent  etre  apportees  a  la  base  de  donnees  du  CART  (excluant  «  re-parsing  »)  pour 
corriger  et  ameliorer  le  codage  par  le  systeme. 
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XVI.  Etapes  du  codage  expert 

Cette  section  presente  las  instructions  destinees  au  codeur  expert  qui  a  choisi  I'une  des  activit^s 
suivantes  dans  le  menu  des  activites  de  codage  expert. 

-  Controle  de  qualite  expert  du  codage  par  le  systeme 

-  Controle  de  qualite  expert  du  codage  interactif 

-  Codage  des  reponses  referees 

-  Codage  des  reponses  differees  a  plus  tard 

Le  codeur  visualisera  la  reponse  ecrite  sur  un  ecran  d'ordinateur,  tout  en  consultant  d'autres  docunnents 
de  reference  afin  d'attribuer  uncode  a  cette  reponse.  L'ordinateur  aide  le  codeur  en  lui  proposant  une 
liste  de  phrases  et  de  codes  produite  par  CART.    CART  est  un  logiciel  qui  a  ete  mis  au  point  par  la 
division  des  systemes  generaux  pour  effectuer  le  «  codage  automatise  par  reconnaissance  de  texte»  a 
partir  d'une  liste  de  reference  composee  de  phrases  et  de  codes  et  appel6e  «base  de  donnees  du 
CART  ». 

Trois  situations  peuvent  se  presenter  pendant  le  codage  expert. 

1 .  CART  a  produit  pour  la  reponse  ecrite  une  liste  de  phrases  et  de  codes  qui  est  actuelle. 

2.  CART  a  produit  pour  la  reponse  ecrite  une  liste  de  phrases  et  de  codes  qui  peut  ne  pas  etre  a  jour. 

3.  CART  n'a  produit  aucune  liste  de  phrases  et  de  codes  pour  la  reponse  ecrite. 

Les  instructions  de  codage  sont  differentes  pour  chacun  de  ces  cas  et  elles  seront  illustrees  dans  les 
sections  qui  suivent.  Le  codeur  doit  suivre  attentivement  chaque  etape  afin  de  maintenir  une  qualite  de 
codage  acceptable.  Le  code  attribue  a  une  reponse  ecrite  par  un  codeur  expert  est  finaL 

Pendant  le  codage  expert,  le  codeur  doit  surveiller  de  pres  les  cas  suivants  : 

Liste  de  phrases  et  de  codes  produite  par  le  CART  n'est  pas  a  jour 

La  liste  de  phrases  et  de  codes  produite  par  le  CART  n'est  pas  a  jour  lorsque  les  mises  a  jour  sont 
apportees  a  la  base  de  donnees  du  CART  apres  que  la  liste  eut  ete  produite  pour  chaque  reponse  ecrite 
que  le  systeme  n'a  pas  ete  en  mesure  de  coder  lors  du  traitement  par  lots.  Le  systeme  fait  apparaTtre  un 
message  d'avertissement  au  codeur. 

W048  LISTE  DE  CART  PEUT  NE  PAS  ETRE  A  JOUR.  LE  CODEUR  EST  AUTORISE  A 
INSCRIRE  UN  CODE. 

Dans  ce  cas,  le  codeur  doit  demander  a  son  surveillant  s'il  doit  se  conformer  a  des  instructions  de  codage 
particuiieres  a  cause  des  mises  a  jour  recentes  a  la  base  de  donnees  du  CART.  Le  codeur  peut  aussi 
demander  une  liste  des  mises  a  jour  qui  ont  ete  apportees  a  la  base  de  donnees  du  CART  afin  de  verifier 
si  les  phrases  et  les  codes  possibles  retournes  par  le  CART  sont  touches  par  ces  mises  a  jour.  II  est 
important  de  coder  chaque  reponse  ecrite  a  I'aide  de  la  liste  de  codes  la  plus  recente  afin  de  maintenir 
une  qualite  de  codage  acceptable. 

Lorsqu'il  y  a  des  indications  que  la  liste  retournee  par  le  CART  n'est  effectivement  plus  actuelle,  il  est 
suggere  d'appeler  le  CART  interactivement  pour  rafraTchir  la  liste.    II  est  recommande  d'utiliser  les 
memes  parametres  d'appariement  que  ceux  utilises  lors  du  traitement  par  lots.  Pour  plus  d'information, 
voir  la  section    Appel  ou  rappel  du  CART. 
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Reponses  ecrites  identiques  qui  reviennent  souvent 

Un  groupe  de  reponses  ecrites  identiques  (ayant  exactement  la  meme  ortinographe)  peuvent  revenir  de 
nombreuses  fois  pour  differentes  personnes  lorsqu'une  combinaison  de  phrase  et  code  ne  figure  pas 
dans  la  base  de  donnees  du  CART.  Le  codeur  doit  signaler  a  son  surveillant  les  reponses  ecrites 
identiques  qui  se  presentent  de  nombreuses  fois  de  suite,  car  il  se  peut  que  des  instructions  de  codage 
particulieres  s'appliquent  a  ces  reponses  ou  que  celles-ci  indiquent  une  mise  a  jour  a  la  base  de  donnees 
du  CART. 

Touches  PF  mis  en  service 


PF1    AIDE  interactive. 


PF2 


PF3 


PF4 


PF5 


PF6 


PF7 


PF8 


PF9 


PF10 


Faire  defiler  vers  le  HAUT  dans  la  liste  des  membres  d'un  menage  pour  faire  apparaTtre  les  donnees  de  la 
personne  precedente  dans  la  moitie  inferieure  de  I'ecran. 

Faire  defiler  vers  le  BAS  dans  la  liste  des  membres  d'un  menage  pour  faire  apparaTtre  les  donnees  de  la 
personne  suivante  dans  la  moitie  inferieure  de  I'ecran. 

Faire  defiler  vers  la  GAUCHE  les  champs  des  reponses  ou  Ton  volt  un  <  ou  un  <>  a  la  droite  de  chaque 
champ. 

Faire  defiler  vers  la  DROITE  les  champs  des  reponses  ou  Ton  volt  un  >  ou  un  o  a  la  droite  de  chaque 
champ. 

Afficher  PLUS  de  variables  sur  des  ecrans  supplementaires  concernant  la  personne  dont  on  doit  coder  les 
reponses. 

Faire  defiler  vers  le  HAUT  la  liste  de  phrases  et  de  codes  produite  par  le  CART  lorsqu'il  y  a  un  signe  +  a  la 
droite  de  la  premiere  inscription  dans  la  liste. 

Faire  defiler  vers  le  BAS  la  liste  de  phrases  et  de  codes  produite  par  le  CART  lorsqu'il  y  a  un  signe  +  a  la 
droite  de  la  derniere  inscription  dans  la  liste. 

DIFF^RER  a  plus  tard  le  codage  d'une  reponse  ecrite.  Appuyer  sur  PF9  de  nouveau  pour  confirmer,  ou 
appuyer  sur  CLR  pour  annuler. 

VALIDER  le  code  qui  a  ete  selectionne  ou  inscrit  pour  une  reponse  ecrite  en  faisant  apparaTtre  une 
description  type  correspondant  a  un  code. 


PF11  COMMETTRE  et  sauvegarder  le  code  qui  a  ete  selectionne  ou  inscrit  pour  une  reponse  ecrite. 


PF12 


PF17 


FIN  et  sortie  d'une  seance  de  codage.  Appuyer  sur  PF12  de  nouveau  pour  confirmer,  ou  appuyer  sur  CLR 
pour  annuler. 

RAPPELER  LA  LISTE  DU  CART  produite  par  le  traitement  par  lots  pour  une  reponse  ecrite  que  le 
systeme  n'a  pas  ete  en  mesure  de  coder. 


PF18  Afficher  I'HISTORIQUE  du  codage  d'une  reponse  ecrite. 
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PF19 


PF20 


PF22 


PF23 


Attribuer  des  codes  et  cases  cochees  MULTIPLES  a  une  reponse  ecrite  pour  les  variables:  Langues, 
Citoyennete  ou  Origine  Ethnique. 

APPELER  LE  CART  interactivement  pour  produire  une  liste  de  phrases  et  codes  avec  de  nouveaux 
parametres  d'appariement. 

TRADUIRE  la  description  type  correspondant  a  un  code  valide  dans  I'autre  langue  officielle. 

Pour  declarer  qu'une  reponse  ecrite  est  IMPOSSIBLE  A  CODER.  Appuyer  sur  PF23  de  nouveau  pour 
confirmer,  ou  appuyer  sur  CLR  pour  annuier. 


Instructions  relatives  au  codage  expert  d'une  reponse  ecrite  avec  une  liste  de  phrases  et  de 
codes  retournee  par  le  CART  qui  est  actuelle 

Des  I'acces  au  systeme,  une  reponse  ecrite  a  coder  avec  une  liste  de  phrases  et  de  codes  produite  par  le 
CART  sont  affiches  a  I'ecran.  Le  curseur  se  trouve  dans  la  premiere  ligne  du  champ  « Select. ».  Aucun 
message  n'apparaTt  a  la  derniere  ligne  de  I'ecran. 

Lorsqu'une  liste  de  phrases  et  de  codes  est  retournee  par  le  CART  pour  une  reponse  ecrite,  le  codeur 
dispose  des  options  de  codage  suivantes: 

•  selectionner  un  code  pour  la  reponse  ecrite  parmi  la  liste  produite  par  le  CART;  ou 

•  inscrire  pour  la  reponse  ecrite  un  autre  code  qui  convient  davantage  que  n'importe  lequel  des  codes 
figurant  dans  la  liste  retournee  par  le  CART. 

Les  phrases  et  codes  retournee  par  le  CART  peuvent  etre  des  appariements  «possibles»  parce  qu'ils  ont 
tous  obtenus  un  pointage  superieur  a  la  valeur  de  la  limite  inferieure  utilisee  iors  du  traitement  par  lots. 
La  liste  produite  par  le  CART  est  presentee  par  ordre  du  pointage  obtenu  par  chaque  phrase. 

//  n'est  pas  recommande  d'appeler  le  CART  interactivement  quand  aucun  message  d'avertissement  n'apparait  a 
I'ecran  indiquant  que  la  base  de  donnees  du  CART  a  ete  modifiee.  Les  mimes  resultats  seront  obtenus  si  le  codeur 
decide  d'appeler  le  CART  interactivement  (PF20)  en  utilisant  les  mimes  parametres  d'appariement  que  ceux 
utilisees  Iors  du  traitement  par  lots.  Si  vous  decidez  d'appeler  le  CART,  il  est  suggere  d'utiliser  des  parametres 
d'appariement  differents  que  ceux  utilises  Iors  du  traitement  par  lots. 

Lorsqu'on  est  pret  a  coder  la  reponse  ecrite  et  qu'on  a  decide  de  selectionner  un  code  dans  la  liste 
produite  par  le  CART: 

1 .  Appuyer  sur  les  touches  de  tabulations  avant  et  arriere  af in  de  positionner  le  curseur  vis-a-vis  du  code 
approprie  dans  le  champ  de  selection  «  (S)elect.  » 

Utiliser  les  touches  PF7  et  PF8  pour  faire  defiler  la  liste  des  phrases  et  codes  produite  par  le  CART. 

2.  Taper  S  dans  le  champ  de  selection  «  (S)elect.  » 
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3.  Appuyersur  PF10  pour  validerle  code  selectionne. 

Apres  avoir  appuye  sur  la  touche  PF10,  le  systeme  affiche  la  description  type  correspondant  au  code  choisi  sur 
la  ligne  de  message  au  has  de  I'ecran. 

A  ce  moment-ci,  il  est  possible  de  changer  de  selection.  Repeter  les  etapes  1  a  Sjusqu'a  ce  qu'on  soit  convaincu 
d'avbir  choisi  le  bon  code. 

S'il  y  a  plus  d'un  S  dans  le  champ  de  selection,  le  systeme  garde  le  premier  S  a  partir  du  haut  comme  etant  le 
code  selectionne. 

4.  Appuyer  sur  PF1 1  pour  commettre  le  code  dument  valide. 

Apres  avoir  appuye  sur  la  touche  PF11,  le  systeme  affiche  la  prochaine  reponse  ecrite  a  coder. 
Lorsqu'on  est  pret  a  coder  la  reponse  ecrite  et  qu'on  a  decide  d'inscrire  un  code. 

1.  inscrire  un  code  valide  dans  le  champ  «Code». 

2.  Appuyer  sur  PF10  pour  validerle  code. 

Apres  avoir  appuye  sur  la  touche  PF10,  le  systeme  affiche  la  description  type  correspondant  au  code  choisi  sur 
la  ligne  de  message  au  bas  de  I'ecran. 

A  ce  moment-ci,  il  est  possible  de  changer  de  selection.  Repeter  les  etapes  1  a  2jusqu'a  ce  qu'on  soit  convaincu 
d'avoir  choisi  le  bon  code. 

3.  Appuyer  sur  PF1 1  pour  commettre  le  code  dument  valide. 

Apres  avoir  appuye  sur  la  touche  PF1 1,  le  systeme  affiche  a  I'ecran  la  prochaine  reponse  ecrite  a  coder. 
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Ecran  de  codage  expert  avec  une  lists  produite  par  le  CART  qui  est  actuelle 

1 

EXPERETO      RECENSEMENT  DE  lA  POPDIATXON  1996  /  CODAGE  ADTOHATISE     02/09/96     1 
MEXPERT3                   CODAGE  EXPERT  -  ORIGINE  ETHNIQUE             14:23:12.5      1 

R^ponse  ecrite  a  coder 

PAYS  DE  GALES 

Phrases  retournees  par  CART                          Points 

PAYS  DE  GALLE                                           2.544 

Type  Code 

Codes   (S) elect. 
004 

Inferieur:    0.000   Superieur:    0.000   Difference:    0.00 
ID:  32110003  023  0001  16 

Renvois :    0 

Donnees  pour  la  mime  question  de  chaque  membre  du  menage 
Cases     : 
cochees : 

Persnr :      1 

Reponses 
ecrites 

PAYS  DE  GALES 

-Enter PFl PF2 PF3 PF4 PF5 PF6 PF7 PF8 PF9--- 

AIDE   HAUT  BAS    ««   »»   PLUS   +HAUT  +BAS   DIFER 

-PFIO  — PF11--PF12- 
VALID  COMET  FIN 

Ecran  de  codage  expert  apres  avoir  appuye  sur  PFIO  pour  valider  le  code  selectionne  de  la  liste  produite 
par  le  CART 


EXPERETO      RECENSEMENT  DE  LA  POPUliATION  1996  /  CODAGE  AXJTOMATISE     02/09/96 
MEXPERT3                  CODAGE  EXPERT  -  ORIGINE  ETHNIQUE            14:23:12.5 

Reponse  ecrite  a  coder                                          Type  Code 
PAYS  DE  GALES                                                              004 
Phrases  retournees  par  CART                          Points  Codes   (S) elect. 
PAYS  DE  GALLE                                           2.544     004       _ 

Inferieur:    0.000   Superieur:    0.000   Difference:    0.00  Renvois:    0 
ID:  32110003  023  0001  16 

Donnees  pour  la  mime  question  de  chaque  membre  du  menage        Persnr:      1 
Cases    : 
cochees : 

Reponses 
ecrites 

PAYS  DE  GALES 

-Enter PI 

A] 
GALLOIS 

-1 PF2 PF3 PF4 PF5 PF6 PF7 PF8 PF9 PF10--PF11--PF12- 

CDE   HAUT   BAS    ««   »»   PLUS   +HAUT  +BAS   DIFER  VALID  COMET  FIN 
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Instructions  relatives  au  codage  expert  d'une  reponse  ecrite  avec  une  liste  de  phrases  et  de 
codes  retournee  par  le  CART  qui  peut  ne  pas  etre  a  jour 

Des  racces  au  systeme,  une  reponse  ecrite  a  coder  avec  une  liste  de  piirases  et  de  codes  produite  par  le 
CART  sont  affiches  a  I'ecran.  Le  curseur  se  trouve  dans  la  premiere  ligne  du  champ  «Select.».  Un 
message  d'avertissement  apparatt  a  la  derniere  ligne  de  I'ecran. 

1126  LISTE  DE  CART  PEUT  NE  PAS  ETRE  A  JOUR.  BASE  DE  CART  A  ETE  MODIFIEE. 

Les  phrases  et  codes  retournes  par  le  CART  peuvent  etre  des  appariements  «possibles»  parce  qu'ils  ont 
tous  obtenus  un  pointage  superieur  a  la  valeur  de  la  limite  inferieure  utilisee  lors  du  traitement  par  lots 
pour  produire  la  liste  du  CART.  Cependant,  il  se  peut  que  la  liste  de  phrases  et  de  codes  produite  par  le 
CART  ne  soit  pas  a  jour  parce  que  des  mises  a  jour  ont  ete  apportees  a  la  base  de  donnees  du  CART 
apres  que  la  liste  eut  ete  produite.  Par  consequent,  le  codeur  devrait  demander  une  liste  des  mises  a 
jour  qui  ont  ete  apportees  a  la  base  de  donnees  du  CART  afin  de  verifier  si  les  phrases  et  les  codes 
possibles  retournes  par  le  CART  sont  touches  par  ces  mises  a  jour. 

Lorsqu'il  y  a  de  bonnes  indications  que  la  liste  produite  par  le  CART  pour  cette  reponse  ecrite  n'est  pas 
actuelle,  le  codeur  expert  devrait  appeler  le  CART  interactivement  (PF20)  pour  rafraTchir  la  liste  des 
phrases  et  codes  «  possibles  ».  II  est  recommande  d'appeler  le  CART  interactivement  en  utilisant,  dans 
un  premier  temps,  les  memes  parametres  d'appariement  que  ceux  utilises  lors  du  traitement  par  lots. 

Le  codeur  dispose  des  options  de  codage  suivantes: 

•  selectionner  un  code  pour  la  reponse  ecrite  parmi  la  liste  produite  par  le  CART  qui  peut  ne  pas  etre  a 
jour,  ou 

•  inscrire  pour  la  reponse  ecrite  un  autre  code  qui  convient  davantage  que  n'importe  lequel  des  codes 
figurant  dans  la  liste  retournee  par  le  CART. 

Lorsqu'on  est  pret  a  coder  la  reponse  ecrite  et  qu'on  a  decide  de  selectionner  un  code  dans  la  liste 
produite  par  le  CART: 

1 .  Appuyer  sur  les  touches  de  tabulations  avant  et  arriere  afin  de  positionner  le  curseur  vis-a-vis  du  code 
approprie  dans  le  champ  de  selection  «  (S)elect.  » 

Utiliser  les  touches  PF7  et  PF8  pour  faire  defiler  la  liste  des  phrases  et  codes  produite  par  le  CART. 

2.  Taper  8  dans  le  champ  de  selection  «  (S)elect.  » 

3.  Appuyer  sur  PF10  pour  valider  le  code  selectionne. 

Apres  avoir  appuye  sur  la  touche  PF10,  le  systeme  affiche  la  description  type  correspondant  au  code  choisi  sur 
la  ligne  de  message  au  bas  de  I'ecran. 

A  ce  moment-ci,  il  est  possible  de  changer  de  selection.  Repeter  les  etapes  1  a  3jusqu'a  ce  qu'on  soit  convaincu 
d'avoir  choisi  le  bon  code. 

S'ilya  plus  d'un  S  dans  le  champ  de  selection,  le  systeme  garde  le  premier  S  a  partir  du  haut  comme  etant  le 
code  selectionne. 
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4.   Appuyer  sur  PF1 1  pour  commettre  le  code  dument  valide. 

Apres  avoir  appuye  sur  la  touche  PF1 1,  le  systeme  affiche  a  I'ecran  la  prochaine  reponse  ecrite  a  coder. 

Lorsqu'on  est  pret  a  coder  la  reponse  ecrite  et  qu'on  a  decide  d'inscrire  un  code. 

1.  Inscrire  un  code  valide  dans  le  champ  «Code». 

2.  Appuyer  sur  PF1 0  pour  valider  le  code. 

Apres  avoir  appuye  sur  la  touche  PF10,  le  systeme  affiche  la  description  type  correspondant  au  code  choisi  sur 
la  ligne  de  message  au  bas  de  I'ecran. 

A  ce  moment-ci,  il  est  possible  de  changer  de  selection.  Repeter  les  etapes  1  a  2jusqu'a  ce  qu'on  soit  convaincu 
d'avoir  choisi  le  bon  code. 

3.  Appuyer  sur  PF1 1  pour  commettre  le  code  dument  valide. 

Apres  avoir  appuye  sur  la  touche  PF11,  le  systeme  affiche  a  I'ecran  la  prochaine  reponse  ecrite  a  coder. 
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Ecran  de  codage  expert  avec  une  liste  produite  par  le  CART  qui  peut  ne  pas  etre  a  jour 


EXPERETO      RECENSEMENT  DE  LA  POPUIATXON  1996  /  CODAGE  AT}TOMATISE     02/09/96 
MEXPERT3  CODAGE  EXPERT  -  ORIGINE  ETHNIQUE  14:23:12.5 


Reponse  ecrite  a  coder 
C.S.S.R.  EUROPE 

Phrases  retournees  par  CART 

C  S  S  R 

EUROPE 

S  AMERICA 

Inferieur:    0.000   Superieur: 

ID:  32110003  023  0001  16 


0.000 


Difference: 


Type  Code 


Points   Codes   (S) elect. 

22.188     046 

10.495     083      _ 
0.099     220      _  + 
0 . 00  Renvois :    0 


Donnees  pour  la  meme  question  de  chaque  membre  du  menage 
Cases     : 
cochees : 


Persnr : 


Reponse s 
ecrites 


C.S.S.R.  EUROPE 


-Enter PFl PF2 PF3 PF4 PF5 PF6 PF7 PF8 PF9 PF10--PF11--PF12- 

AIDE   HAUT   BAS    ««   »»   PLUS   +HAUT  +BAS   DIFER  VALID  COMET  FIN 
X126  LISTE  DE  CART  PEDT  NE  PAS  &TRE  A  JOUR.   BASE  DE  CART  A  ETE  MODIFIEE. 


Ecran  de  codage  expert  apres  avoir  appuye  sur  PF10  pour  valider  le  code  selectionne  de  la  liste  produite 
par  le  CART  qui  peut  ne  pas  etre  k  jour 


EXPERETO      RECENSEHENT  DE  LA  POPULATION  1996  /  CODAGE  AUTOMATISE     02/09/96     | 

MEXPERT3                   CODAGE  EXPERT  -  ORIGINE  ETHNIQUE 

14:23:12.5 

Reponse  ecrite  a  coder 

Type  Code 

C.S.S.R.  EUROPE 

046 

Phrases  retournees  par  CART                          Points 

Codes   (S) elect. 

C  S  S  R                                              22.188 

046 

EUROPE                                                  10.495 

083 

S  AMERICA                                                0.099 

220       + 

Inferieur:    0.000   Superieur:    0.000   Difference:    0.00 

Renvois :    0 

ID:  32110003  023  0001  16 

Donnees  pour  la  meme  question  de  chaque  membre  du  menage 

Persnr :      1 

Cases     : 

cochees : 

Reponse s 

C.S.S.R.  EUROPE 

ecrites 

-Enter PI 

=-1 PF2 PF3 PF4 PF5 PF6 PF7 PF8 PF9--- 

-PF10--PF11--PF12- 

AIDE   HAUT   BAS    ««   »»   PLUS   +HAUT  +BAS   DIFER 

VALID  COMET  FIN 

TCHECOSLOVAQUE 
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Instructions  relatives  au  codage  expert  d'une  reponse  ecrite  sans  iiste  de  phrases  et  de  codes 
retoum6e  par  le  CART 

Des  Tacces  au  systeme,  una  reponse  ecrite  a  coder  est  affichee  a  I'ecran,  mais  sans  aucune  Iiste  de 
phrases  et  de  codes  produite  par  le  CART.  Le  curseur  se  trouve  dans  le  champ  «Code».  Un  message 
apparatt  a  la  demlere  iigne  de  I'ecran. 

1026  LE  SYSTEME  N'A  PAS  FOURNI  DE  RESULTATS  DE  CART. 

Aucune  Iiste  de  phrases  et  de  codes  n'est  produite  par  le  CART: 

-  parce  que  la  reponse  ecrite  a  ete  codee  par  le  systeme  et  on  vous  demande  de  la  coder  de 
fagon  independante  pour  le  controle  de  qualite;  ou 

-  parce  que  la  reponse  ecrite  n'a  pas  ete  codee  par  le  systeme  et  qu'aucune  phrase  dans  la 
base  de  donnees  du  CART  a  un  pointage  superieur  a  la  valeur  de  la  limite  inferieure  utilisee 
lors  du  traitement  par  lots  pour  generer  la  Iiste  produite  par  le  CART. 

En  consequence,  le  codeur  determine  la  validite  du  code  en  utilisant  le  livre  de  reference  des  codes  ou 
d'autres  sources;  ou  il  refere  le  codage. 

Quand  la  rdponse  6crite  a  6t6  cod6e  par  le  systeme  et  que  le  codeur  expert  doit  la  coder  pour  le  contrdle  de 
qualit6,  il  ri'est  pas  recommand6  d'appeler  le  CART  interactivement.  Si  le  codeur  d6cide  d'appeler  le  CART 
interactivement,  le  code  retoum6  par  le  CART  sera  le  m&me  que  celui  attribu6  par  le  systdme  H  la  r6ponse  6crite 
lors  du  traitement  par  lots. 

Quand  la  r6ponse  6crite  n'a  pas  6t6  cod6e  par  le  systeme,  aucune  Iiste  ne  sera  produite  par  le  CART  si  le  codeur 
decide  d'appeler  le  CART  interactivement  avec  les  mimes  parametres  d'appariement  que  ceux  utilises  lors  du 
traitement  par  lots.  Le  codeur  doit  done  proc6der  au  codage  sans  appeler  le  CART  interactivement;  ou  alors 
appeler  le  CART  interactivement  avec  des  paramdtres  d'appariement  differents  que  ceux  utilises  lors  du 
traitement  par  lots. 

Lorsqu'on  est  pret  a  coder  la  reponse  ecrite. 

1.  Inscrire  un  code  valide  dans  le  champ  «Code». 

2.  Appuyer  sur  PF1 0  pour  valider  le  code. 

Apr^s  avoir  appuy6  sur  la  touche  PF10,  le  systeme  affiche  la  description  type  correspondant  au  code  ctioisi 
sur  la  Iigne  de  message  au  bas  de  i'ecran. 

A  ce  moment-ci,  il  est  possible  de  changer  de  selection.  R6p6ter  les  6tapes  1  et  2jusqu'^  ce  qu'on  soit 
convaincu  d'avoir  choisi  le  bon  code. 

3.  Appuyer  sur  PF1 1  pour  commettre  le  code  dument  valide. 

Aprds  avoir  appuy6  sur  la  touche  PF11,  le  systdme  affiche  la  prochaine  reponse  Ecrite  d  coder 
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Ecran  de  codage  expert  sans  liste  retoumee  par  le  CART 


EXPERETO      FECENSEMENT  DE  LA  POPXHATION  1996  /  CODAGE  AUTOMATISE     02/09/96 

MEXPERT3                  CODAGE  EXPERT  -  ORIGINE  ETHNIQUE             14:23:12.5 

Reponse  ecrite  a  coder                                             Type   Code 
PAKI 

Phrases  retournees  par  CART                         Points   Codes   (S) elect. 

Inferieur:    0.000   Superieur:    0.000   Difference:    0.00  Renvois:    0 
ID:  31112203  113  0001  16 

Donnees  pour  la  meme  question  de  chaque  membre  du  menage        Persnr:       1 
Cases     : 
cochees : 

Reponses 
ecrites 

PAKI                                                                    1 

-Enter PFl— PF2— PF3— PF4 PF5— PF6 PF7— PF8 PF9 PF10~PF11~PF12- 

AIDE  HAUT   BAS    ««   »»   PLUS   +HAUT  +BAS   DIFER  VALID  COMET  FIN 

1126  LE  SYSTEME  N'A  PAS  FOUKNI  DE  BESULTATS  DE  CART. 

Ecran  de  codage  expert  apres  avoir  appuye  sur  PF10  pour  valider  le  code  inscrit  quand  aucune  liste  n'a 
ete  retoumee  par  le  CART 


EXPERETO 
MEXPERT3 

RECENSEMENT  DE  LA  POPULATION  1996  /  CODAGE  AUTOMATISE     02/09/96 
CODAGE  EXPERT  -  ORIGINE  ETHNIQUE             14:23:12.5 

Reponse  ecrite  a  coder                                             Type   Code 
PAKI                                                                         107 

Phrases  retournees  par  CART                          Points   Codes   (S) elect. 

Inferieur: 
ID:  31112203 

0.000   Superieur:    0.000   Difference:    0.00   Renvois:    0 
113  0001  16 

Donnees  pour 
Cases     : 
cochees : 

la  meme  question  de  chaque  membre  du  menage        Persnr:       1 

Reponses 
ecrites 

PAKI                                                                    1 

-Enter PI 

A] 

[DE 

—  PF2 PF3 PF4 PF5 PF6 PF7 PF8 PF9 PFIO — PFll — PF12- 

HAUT   BAS    ««   »»   PLUS   +HAUT  +BAS   DIFER  VALID  COMET  FIN 

PAKISTANAIS, 

NON  INCLUS  AILLEURS 
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XVII.  Etapes  du  recodage  des  rejets 

Cette  section  presente  las  instructions  destinees  au  codeur  expert  qui  a  choisi  le  recodage  des  rejets 
dans  le  menu  des  activites  de  codage  expert.  Le  codeur  visualise  la  reponse  ecrite  et  le  code  que  le 
codeur  generaliste  lui  a  attribue.  Le  codeur  expert  peut  alors  consen/er  ou  modifier  ce  code. 

Les  reponses  qui  sont  revisees  appartiennent  a  une  unite  de  travail  rejetee  par  le  Controle  de  qualite. 
Une  unite  de  travail  est  rejetee  lorsque  trop  d'erreurs  sont  observees  dans  I'echantillon  preleve  de  cette 
unite  de  travail  apres  les  differents  niveaux  de  verification  du  controle  de  qualite.  Toutes  les  reponses 
d'une  unite  de  travail  rejetee  sont  verifiees  par  un  codeur  expert  (a  I'exception  des  reponses  referees  et 
de  celles  qui  font  partie  de  I'echantillon).  Le  recodage  des  rejets  assure  que  seul  le  travail  de  haute 
qualite  est  conserve  et  que  celui  qui  se  situe  en  deca  des  normes  est  corrige. 

Une  unite  de  travail  est  un  groupe  de  reponses  ecrites  attribuees  a  un  codeur  generaliste  pour  le  codage  interactif. 
Un  echantillon  est  preleve  de  chaque  unite  de  travail  et  code  de  iagon  independante  parjusqu'a  trois  codeurs 
differents  afin  de  controler  la  qualite  du  travail  d'un  codeur. 

Le  decompte  du  nombre  de  reponses  ecrite  revisees  et  recodees  permet  de  mesurer  les  effets  du 
recodage  effectue  par  les  codeurs  experts  sur  la  qualite  globale  du  codage.  Le  code  attribue  par  un 
codeur  expert  est  final. 

Les  instructions  de  recodage  sont  simples  et  similaires  a  celles  des  autres  activites  de  codage  expert. 
Les  differences  qu'on  peut  remarquer  lors  du  recodage  des  rejets  sont : 

-  le  code  attribue  par  un  codeur  generaliste  est  affiche  dans  le  champ  «  Code  ». 

-  le  nom  et  i'identification  du  codeur  generaliste  sont  affiches  a  I'ecran. 

-  la  date  d'attribution  du  code  est  affichee  a  I'ecran. 

-  PF17pour  rappeler  que  la  listedu  CART  est  hors  service. 

-  PF20  pour  appeler  le  CART  interactivement  quand  il  est  hors  service. 

-  PF18  pour  afficher  I'historique  de  codage  quand  le  systeme  est  hors  service. 
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Touches  PF  mis  en  service 

Pendant  le  recodage  des  rejets,  le  codeur  expert  peut  utiliser  les  touches  PF  suivantes. 


PF1    AIDE  interactive. 


PF2 


PF3 


PF4 


PF5 


PF6 


PF7 


PF8 


PF9 


PF10 


PF11 


Faire  defiler  vers  le  HAUT  dans  la  liste  des  membres  d'un  menage  pourfaire  apparaitre  les  donnees  de  la 
personne  precedente  dans  la  moitie  inferieure  de  I'ecran. 

Faire  defiler  vers  le  BAS  dans  la  liste  des  membres  d'un  menage  pourfaire  apparaTtre  lesdonnees  de  la 
personne  suivante  dans  la  moitie  inferieure  de  I'ecran. 

Faire  defiler  vers  la  GAUCIHE  les  champs  des  reponses  oili  Ton  voit  un  <  ou  un  <>  a  la  droite  de  chaque 
champ. 

Faire  defiler  vers  la  DROITE  les  champs  des  reponses  oij  Ton  voit  un  >  ou  un  o  a  la  droite  de  chaque 
champ. 

Afficher  PLUS  de  variables  sur  des  ecrans  supplementaires  concernant  la  personne  dont  on  doit  coder  les 
reponses. 

Faire  defiler  vers  le  HAUT  la  liste  de  phrases  et  de  codes  produite  par  le  CART  lorsqu'il  y  a  un  signe  +  a  la 
droite  de  la  premiere  inscription  dans  la  liste. 

Faire  defiler  vers  le  BAS  la  liste  de  phrases  et  de  codes  produite  par  le  CART  lorsqu'il  y  a  un  signe  +  a  la 
droite  de  la  derniere  inscription  dans  la  liste. 

DIFFERER  a  plus  tard  le  codage  d'une  reponse  ecrite.  Appuyer  sur  PF9  de  nouveau  pour  confirmer  ou 
appuyer  sur  CLR  pour  annuler. 

VALIDER  le  code  qui  a  ete  selectionne  ou  inscrit  pour  une  reponse  ecrite  en  faisant  apparaTtre  une 
description  type  correspondant  a  un  code  valide. 

COMMETTRE  le  code  qui  a  ete  selectionne  ou  inscrit  pour  une  reponse  ecrite. 


PF12 


PF19 


PF22 


FIN  et  sortie  d'une  seance  de  codage.  Appuyer  sur  PF12  de  nouveau  pour  confirmer  ou  appuyer  sur  CLR 
pour  annuler. 

Attribuer  des  codes  et  cases  cochees  MULTIPLES  a  une  reponse  ecrite  pour  les  variables:  Langues, 
Citoyennete  ou  Origine  Ethnique. 

TRADUIRE  la  description  type  correspondant  a  un  code  valide  dans  I'autre  langue  officielle. 


PF23 


Pour  declarer  qu'une  reponse  ecrite  est  IMPOSSIBLE  A  CODER.  Appuyer  sur  PF23  de  nouveau  pour 
confirmer  ou  appuyer  sur  CLR  pour  annuler. 
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itapes  du  recodage  des  relets 


Instructions  pour  le  recodage  des  rejets 

D6s  I'acces  au  systeme,  una  reponse  ecrite  a  reviser  est  affichee  a  I'ecran.  Le  curseur  se  trouve  dans  le 
champ  «Code»  ou  apparaTt  le  code  attribue  par  le  codeur  generaliste. 

Lorsqu'on  est  pret  a  coder  la  reponse  ecrite. 

1 .  Verifier  le  code  attribue  par  le  codeur  generaliste  qui  est  affiche  dans  le  champ  «  Code  ». 

2.  Conserver  tel  quel  le  code  affiche 
ou 

Remplacer  le  par  un  code  plus  approprie  a  la  reponse  ecrite  de  la  fagon  suivante: 

Inscrire  un  code  valide  dans  le  champ  «  Code  » 

ou 

Taper  S  dans  le  champ  «  Select.  »  vis-a-vis  I'un  des  codes  de  la  liste  retournee  par  le  CART 

3.  Appuyersur  PF10  pour  validerle  code. 

Apres  avoir  appuye  sur  la  touche  PF10,  le  systeme  affiche  la  description  type  correspondant  au  code  choisi  sur 
la  ligne  de  message  au  bas  de  I'ecran. 

A  ce  moment-ci,  il  est  possible  de  changer  de  selection.  Repeter  les  etapes  1  et  2jusqu'a  ce  qu'on  soit 
convaincu  d'avoir  choisi  le  bon  code. 

4.  Appuyer  sur  PF1 1  pour  commettre  le  code  dument  valide. 

Apres  avoir  appuye  sur  la  touche  PF11,  le  systeme  affiche  a  I'ecran  la  prochaine  reponse  ecrite  a  coder 
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Guide  d'utilisation  pour  le  codage  expert  des  variables  socioculturelles 


Ecran  de  codage  de  rejets  a  I'entree.  Le  code  196  fut  assigne  par  le  codeur  identifie  a  I'ecran 


RECODO         KECENSEHEMT  DE  LA  POPULATION  1996  /  CODAGE  AUTOHATISE     03/09/96 
MREJECTl  RECODAGE  DES  REJETS  -  ORI6INE  ETHNIQUE  10:12:41.1 


Reponse  ecrite  a  coder 

ST  CHRIST  ISLANDER 

Phrases  retournees  par  CART 

ST  CHRISTOPHER  ISLANDER 

ST  VINCENT  ISLANDER 

ISLANDIC 

ID  Codeur  :  21     Nom  :  ANDREE 

ID:  31234121  112  0001  16 


Points 
2.308 
2.308 
0.254 


Codes 
196 
198 
032 


Type   Code 
196 

(S)elect. 


PARADIS 


30/08/96 


Donnees  pour  la  meme  question  de  chaque  meitibre  du  menage 
Cases     : 
cochees : 


Persnr : 


Reponses 
ecrites 


ST  CHRIST  ISLANDER 


-Enter PFl PF2 PF3- 

AIDE   HAUT   BAS 


-PF4 PF5 PF6 PF7 PF8 PF9 PF10--PF11--PF12- 

««   »»   PLUS   +HAUT  +BAS   DIFER  VALID  COMET  FIN 


Ecran  de  codage  de  rejets  apres  avoir  appuye  sur  PF10  pour  valider  le  code  inscrit 


RECODO         RECENSEHENT  DE  LA  POPULATION  1996  /  CODAGE  AX7T0MATISE     03/09/96 
MREJECTl  RECODAGE  DES  REi3ETS  -  ORIGINE  ETHNIQUE  10:12:41.1 


Reponse  ecrite  a  coder 

ST  CHRIST  ISLANDER 

Phrases  retournees  par  CART 

ST  CHRISTOPHER  ISLANDER 

ST  VINCENT  ISLANDER 

ISLANDIC 

ID  Codevur  :  21     Nom  :  ANDREE  PARADIS 

ID:  31234121  112  0001  16 


Type   Code 

196 

Points 

Codes   (S) elect 

2.308 

196 

2.308 

198 

0.254 

032 

30/08/96 

Donnees  pour  la  meme  question  de  chaque  membre  du  menage 
Cases     : 
cochees : 


Persnr : 


Reponses 
ecrites 


ST  CHRIST  ISLANDER 


-Enter PFl PF2 PF3 PF4 PF5 PF6 PF7 PF8 PF9 PF10--PF11--PF12- 

AIDE   HAUT   BAS    ««   »»   PLUS   +HAUT  +BAS   DIFER  VALID  COMET  FIN 
AUTRES  ANTILLAISES,  NON  INCLUSES  AILLEURS 


64 


Abr6viations  pour  r6ponses  cochSes 


XVIII.  Abreviations  pour  reponses  cochees 

Les  abreviations  suivantes  sont  utilisees  pour  afficher  les  reponses  cocfiees  aux  questions  suivantes  sur 
les  ecrans  de  codage  et  de  renseignements  supplementaires. 


Ecrans  supplementaires 

Abreviations 

Descriptions 

Lien  a  la  Personne  1 

PERSON1 

Personne  1 

MAR/FEM 

Epoux  ou  epouse  de  la  Personne  1 

PARTENA 

Partenaire  en  union  libre  de  la  Personne  1 

FLS/FIL 

Fils  ou  fille  de  la  Personne  1 

F/S  UNI 

Gendre  ou  bru  de  la  Personne  1 

PET  ENF 

Petit-fils  ou  petite-fille  de  la  Personne  1 

PER/MER 

Pere  ou  mere  de  la  Personne  1 

BPE/ME 

Beau-pere  ou  belle-mere  de  la  Personne  1 

GRNDPAR 

Grand-pere  ou  grand-mere  de  la  Personne  1 

FRE/SOE 

Frere  ou  soeur  de  la  Personne  1 

BFRE/S 

Beau-frere  ou  belle-soeur  de  la  Personne  1 

CHMBREU 

Chambreur  ou  chambreuse 

COLOCAT 

Colocataire 
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Guide  d'utilisation  pour  te  codage  expert  des  variables  sociocuHurelles 


CULTURELLE 

Abreviations 

Descriptions 

Langue  officielle 

ANGLSEUL 
FRANSEUL 
ANGFRAN 
NANGFRA 

Anglais  seulement 
Frangais  seulement 
Anglais  et  frangais 
Ni  anglais  ni  frangais 

Langue  non-officielle 

NONE 

Aucune 

Langue  pariee 

ANGLAIS 
FRANCAI 

Anglais 
Frangais 

Langue  matemelle 

ANGLAIS 
FRANCAI 

Anglais 
Frangais 

Lieu  de  naissance 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

B 

Y 

N 

Terre-Neuve 

He  du  Prince  Edouard 

Nouvelle-Ecosse 

Nouveau-Brunswick 

Quebec 

Ontario 

Manitoba 

Saskatchewan 

Alberta 

Colombie-Britannique 

Yukon 

Territoires  du  Nord-Ouest 

Citoyennete 

CANNAIS 
CANNAT 

Canada,  par  naissance 
Canada,  par  naturalisation 

Groupe  de  la  population 

BLANC 

CHINOIS 

S.ASIE 

NOIR 

ARAB/AO 

PHILIPN 

ASIE  SE 

AMELAT 

JAPONAI 

COREEN 

Blanc 

Chinois 

Sud-Asiatique 

Noir 

Arabe/Asiatique  occidental 

Philippin 

Asiatique  du  Sud-Est 

Latino-Americain 

Japonais 

Coreen 

Autodeclaration  de 
I'ascendance  autochtone 
Bande  Indienne 

NON 
IND.A-N 
METIS 
INUIT 

Non 

Oui,  Indien  de  TAmerique  du  Nord 

Oui,  Metis 

Oui,  Inuit  (Esquimau) 
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Abr6viations  pour  r^ponses  cochSes 


PRINCIPAL  DOMAINE 
D'ETUDES 

Abreviations 

Descriptions 

Etudes 
secondaires/primalres 

AUCUNE 

Aucune  scolarite  ou  uniquement  I'^cole  matemelle 

Etudes  universitaires 

MDUNEAN 
AUCUNE 

Moins  d'une  annee  (de  cours  termines) 
Aucune 

Autres  etudes  post- 
secondaires 

MDUNEAN 
AUCUNE 

Moins  d'une  annee  (de  cours  termines) 
Aucune 

Frequentation 

NON 

OUIPLEI 
OUIPART 

Non,  aucun  de  ces  etablissements  au  cours  des  8 

derniers  mois 

Oui,  a  plein  temps 

Oui,  a  temps  partiel,  le  jour  ou  le  soir 

Diplome,  certificat  ou 
degr6 

CEETSEC 

CEMETIE 

CENUNIV 

CEUNIV 

BACCALA 
UNSUPBA 

MAITRIS 
DIPLMED 

DOCTORA 
AUCUN 

Certificat  d'etudes  secondaires  ou  I'equivalent 

Certificat  ou  diplome  d'une  ecole  de  metiers 

Autre  certificat  ou  diplome  non  universitaire 

(obtenu  d'un  college  communautaire,  CEGEP, 

institut  technique) 

Certificat  ou  diplome  universitaire  inferieur  au 

baccaiaureat 

Baccalaureat(s)  (p.  ex.  B.A.,  B.Sc,  LL.B.) 

Certificat  ou  diplome  universitaire  sup6rieur  au 

baccaiaureat 

MaTtrise(s)  (p.  ex.  M.A.,  M.Sc,  M.  Ed.) 

Diplome  en  medecine,  en  art  dentaire,  en 

medecine  veterinaire  ou  en  optometrie  (e.g.  M.D., 

D.D.S.,  D.M.D.,  D.M.V.,  O.D.) 

Doctorat  acquis  (p.  ex.  Ph.D.,  D.Sc.D.Ed.) 

Aucun  diplome,  certificat  ou  degre 

MOBILITE 

Abreviations 

Descriptions 

Au  Canada 

MEMEADR 

Habitait  a  I'adresse  actuelle 

MEMPRTE 

Habitait  a  une  autre  adresse  dans  le  ou  la  meme 
ville,  village,  canton,  municipalite  ou  reserve 
indienne 

AUTPRTE 

Habitait  un  ou  une  autre  ville,  village,  canton, 
municipalite  ou  reserve  indienne 

A  I'exterieur  du  Canada 

AUTPAYS 

Habitait  en  dehors  du  Canada  (il  y  a  1  an) 

DEHCANA 

Habitait  en  dehors  du  Canada  (il  y  a  5  ans) 
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